Kodlamaya Hizli Bir Baslangic

10 yas ve Uzerindeki yeni baglayanlar igin tasarlanmisg bu 10 aktivite ile iPad veya Mac Uzerinde herkes

kodlamayi 6grenebilir.
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Kodlamayi Ogren 1 oyun alanini agin.
Komutlar i¢in girig videosunu izleyin
ve asagidaki bulmacalari deneyin:
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@) Orintiileri bulun

Byte icin yeni davraniglar olugsturma
hakkinda bilgi edinin ve iglevleri
kullanarak bulmacalar ¢ézun.

Kodlamayi Ogren 1

Kodlamayi Ogren 1 oyun alanini agin.
Fonksiyonlar icin girig videosunu izleyin ve
ardindan, asagidaki bulmacalari deneyin:

e Dans figlrlerinizi
sergileyin

Swift kodlarini kullanarak sanal

MeeBot'unuz i¢in bir dans rutini olusturun.

MeeBot 2.0 Dances
(MeeBot 2.0 Dans
Ediyor)

UBTech Jimu oyun alanlarina dokunun,
ardindan MeeBot 2.0 Dances (MeeBot
2.0 Dans Ediyor) oyun alanini edinin.

Q Donguye girin

Orlintileri arayin ve Byte'in tim
mucevherleri toplamasina yardimci
olmak i¢in déngulerden yararlanin.

Kodlamayi Ogren 1

Kodlamayi Ogren 1 oyun alanini agin.
"For" Doénguleri i¢in giris videosunu

izleyin ve agsagidaki bulmacalari deneyin:

« Dongduleri Kullanma
« Kenarlari Dénglye Alma

« Yeni Bir Davranig Olusturma
« Yeni Bir Fonksiyon Yaratma
« Orintiileri ic ice Yerlestirme

Girig videosunu izleyin ve asagidaki
bulmacalari deneyin:

« Basic Moves (Temel Figlrler)

« Dance Routine (Dans Rutini)

« Make Your Own Moves (Kendi
Figurlerinizi Olusturun)
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Kameranizi Q Mucevherleri 0 Spirallerle

kodlayin takip edin cizim yapin
Yerlesik bilesenler arasinda baglanti Byte'in topladigi micevherlerin sayisini Degiskenleri degistirerek benzersiz
kurarak kamera olusturun ve tutmak icin degiskenleri kullanin. bir spiral sanati ortaya koyun.

fotograflarinizi gérintileyin.
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Giris videosunu izleyin ve asagidakileri Degiskenler icin giris videosunu izleyin kesfedin, ardindan kendi tasariminizi
deneyin: ve asagidaki bulmacalari deneyin: olusturmak igin Oyun Zamani'na atlayin:
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@ Portallari
kontrol edin

Byte'in diinyasindaki tipler hakkinda
bilgi edinin ve portallarin ézelliklerini
degistirerek portallari kapatip agin.

Kodlamayi Ogren 2

Q Kendi oyununuzu @ Sekillerle

oynayin yaratln
Kisisellestirilmis Tas, Kagit, Makas Sekillerle, siz dokundukca hareket
oyununuzu kodlayin. eden ve renk degistiren kendi

etkilesimli projenizi olusturun.

Kodlamayi Ogren 2 oyun alanini agin.
Tipler igin giris videosunu izleyin ve

ardindan, asagidaki bulmacayi deneyin:

« Gegidi Etkisizlegtirme
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Tas, Kagit, Makas oyun alanini agin. Sekiller oyun alanini agin. Yaratma,
Genel bakisi kesfedin ve ardindan Dokunma ve Canlandirma'yi kesfedin
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Ogrenmeye devam edin

Everyone
Can Code

Everyone Can Code

Swift Playgrounds ile daha da ileri gitmek ve kodunuzun arkasinda yatan kavramlari kesfetmek icin

Apple Books'taki Everyone Can Code Bulmacalar'i indirin. Kilavuz; bilgilerinizin tGzerine koymaniza,

kodlama denemeleri yapmaniza, sahip oldugunuz bilgileri uygulamaniza ve kodlamanin hayatimizdaki
roli hakkinda bilgi edinmenize yardimci olacak eglenceli aktiviteler icerir.

Swift Coding Club

Arkadaslarinizla kodlama yapmaya devam etmek ister misiniz?
Swift Playgrounds ile okul sonrasi, 6gle arasi veya yaz aylari icin kendi
kodlama kuliblnUzu olugturmak istiyorsaniz gcocuklar, ebeveynler
veya 6gretmenlere yonelik Swift Coding Club kaynaklarina géz atin.

Everyone Can Code

j Switt Coding Cub
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