
ใหผู้้เรยีนปรบัแต่งแอปใหต้รงความต้องการใน Swift Playgrounds 
เพื่อเฉลิมฉลองสถานที่หรอืประเพณีที่มีความสำคัญต่อพวกเขา

ใช้ Swift Playgrounds บน 

iPad หรือ Mac


• Swift Playgrounds สำหรับเครื่องที่ใช้ iPadOS 
15.2 หรือใหมก่วา่


• Swift Playgrounds สำหรับเครื่องที่ใช้ macOS 
12.4 หรือใหมก่วา่


• โปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" ใน Swift 
Playgrounds


สำรวจและปรับแต่งให้ตรง 
ความต้องการ 

1-2 ชั่วโมง


ปรบัแต่งโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" 
เพื่อบอกเล่าถึงสถานที่หรือประเพณีใดก็ได้

ต่อยอด

2-5 ชั่วโมง, ไมบั่งคับ 


เพิ่มแถบแกลเลอรี่รปูภาพ หรือทำงาน
เป็นกลุม่เพื่อออกแบบและสร้างต้น
แบบแอป Celebrating Us

เฉลิมฉลองใหตั้วคุณเอง 

คูม่อืสำหรับนักการศึกษา

ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้

เคล็ดลับ: การแชรเ์รื่องราวเป็นเพียงหนึ่ง
ในวธิกีารใช้และปรบัแต่งโปรเจก็ต์ตัวอย่าง 
"เกี่ยวกับฉัน" เท่านั้น ผู้เรยีนสามารถปฏิบัติ
ตามขั้นตอนเดียวกันเหล่านี้ในหวัข้ออื่นๆ 
เช่น ปัญหาสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น หรอืตัว
ละครในหนังสือ

เหมาะสำหรับเด็กอายุ 10 ปีขึ้นไป

https://apps.apple.com/th/app/swift-playgrounds/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_sp4app_sc22_na_th
https://apps.apple.com/th/app/swift-playgrounds/id1496833156?mt=12&itscg=edu&itsct=eccode_sp4app_sc22_na_th
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คูมื่อ ทบทวนสรปุ 
ขั้นตอนและการทดลอง 
ของโปรเจก็ต์

ตัวอย่างแอป ดูการ
จำลองของแอปที่
อัปเดตในขณะที่คณุ
เขยีนโค้ด

เพิ่ม แทรกสว่นย่อยของโค้ด  
สญัลักษณ์ SF และสสีนัลงในโค้ด
โดยตรง

ไฟล์ เปิดแถบด้านข้างเพื่อเพิ่ม
ไฟล์ใหม ่หรือแสดงไฟล์
ทั้งหมดในโปรเจก็ต์

สรุปขั้นตอน อ่านเกี่ยวกับ
โค้ดที่เน้นด้วยสนี้ำเงิน

เพิ่มเติม ดูความช่วย
เหลือ เอกสารประกอบ 
และตัวเลือกการแชร์
ที่มาในตัว

เล่น เขา้สูโ่หมดเต็มหน้าจอ
เพื่อโต้ตอบกับแอป

ข้อมูลอ้างอิงฉบับย่อสำหรบั Swift Playgrounds
ทำความคุน้เคยกับปุ่มและคณุสมบัติต่างๆ สำหรับโปรเจก็ต์แอปใน Swift Playgrounds
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สำรวจและปรบัแต่งใหต้รงความต้องการ

(1-2 ชั่วโมง)

เคล็ดลับการสอน 

สร้างเอกสารเพื่อใหผู้้เรียนทุกคนสามารถ
เพิ่มข้อผิดพลาดทั่วไปและแนวทางการแก้ไข
ข้อผิดพลาดเหล่านั้น วธิดีำเนินงานทั่วไป และ
คำถามที่ต้องการคนช่วยตอบ


ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเพื่อช่วยกันคิดหา
บรรทัดฐานเกี่ยวกับการสร้างพื้นที่ปลอดภัย
สำหรับการแชร์เรื่องราวส่วนตัว  
คุณสามารถถามผู้เรียนวา่

• การแชร์เรื่องราวส่วนตัวมขี้อดีข้อเสียอะไร
บ้าง 


• คุณจะสามารถสร้างวฒันธรรมที่ใหค้วาม
เคารพกัน โดยที่ทุกคนรู้สึกปลอดภัยในการ
แชร์เรื่องราวของตนได้อย่างไร


• อะไรคือแนวทางสำหรับการรับฟังหรือการ
แชร์ เช่น การใช้ข้อความที่ "เน้นตัวคนพูด
เป็นหลัก"


คำถามนำสำหรับโปรเจ็กต์ 


สรา้งแอปที่บอกเล่าถึงสถานที่หรอืประเพณีที่ช่วยหล่อหลอมตัวคณุ


พูดคยุ ร่วมพูดคยุกันในกลุม่วา่เทคโนโลยีสามารถช่วยผลักดันใหเ้กิดการพูดคยุที่เปิดกวา้งทาง
ความคิดและเปิดใจผู้คนเกี่ยวกับสถานที่หรือประเพณีได้อย่างไรบ้าง และต่อไปนี้คือตัวอย่าง
คำถามที่มปีระสทิธภิาพที่จะช่วยคณุ

• คณุใช้โซเชียลมเีดียหรือเทคโนโลยีอื่นๆ เพื่อบอกเล่าถึงสถานที่หรือประเพณีอย่างไรบ้าง เช่น 
สถานที่ที่คณุไปเยี่ยมเยือนทกุปีหรือรปูแบบการเฉลิมฉลองวนัหยุดเทศกาลของครอบครัวคณุ 
ซึ่งมคีวามหมายพิเศษสำหรับคณุ


• แอปหรือเวบ็ไซต์ใดที่ช่วยคณุเรียนรูเ้กี่ยวกับสถานที่หรือประเพณีใหม่ๆ 

• คณุเคยมปีระสบการณ์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีเหล่านี้เพื่อบอกเล่าเรื่องราวของคณุอย่างไรบ้าง


ระดมสมองช่วยกันคิดเนื้อหา ขอใหผู้้เรียนนึกถึงสถานที่หรือประเพณีที่ตนเองเลือก  
แล้วจงึวางแผนสิ่งที่ต้องการแชร์ใน Keynote, ในโน้ต หรือบนกระดาษ


ปะติดปะต่อ ขอใหผู้้เรียนเปิดและศึกษาโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" ใน Swift Playgrounds 
สนับสนุนใหพ้วกเขาแชรส์ิ่งที่ค้นพบ ตรวจสอบใหม้ั่นใจวา่ทกุคนสามารถค้นหาตัวอย่างแอป ไฟล์ 
รวมถึงสรปุขั้นตอนและการทดลองในคูม่อืได้


สำรวจโค้ด ขอใหผู้้เรียนเลือกสรปุขั้นตอนและการทดลอง เช่น แถบหน้าแรก และลองทำตามการ
เปลี่ยนแปลงที่แนะนำทั้งหมด จบัคูใ่หผู้้เรียนและขอใหพ้วกเขาแชร์สิ่งที่เปลี่ยนแปลง ซึ่งอาจเป็นการ
แชร์วา่พวกเขาพบอะไรที่ไมค่าดคิดหรือได้เรียนรูอ้ะไรบ้าง สนับสนุนใหผู้้เรียนเพิ่มหรือลบโค้ดเพื่อดู
ผลลัพธท์ี่เกิดขึ้นกับแอปที่ใช้งาน เตือนใหผู้้เรียนบันทึกสำเนาโปรเจก็ต์ของตนบ่อยๆ เพื่อจะได้ลอง
ทำสิ่งใหม่ๆ  โดยที่ยังสามารถเลือกแปลงกลับไปเป็นเวอร์ชั่นที่ทำงานอยู่ได้


1

5-10 นาที

2

10-20 นาที

3

5 นาที

4

10-20 นาที



ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้  |  คู่มอืสำหรับนักการศึกษา "เฉลิมฉลองใหตั้วคุณเอง" 4

ปรับแต่งโค้ดให้ตรงความต้องการ ขอใหผู้้เรียนปรับแต่งโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน"  
โดยเปลี่ยนข้อความ รปูภาพ สีสัน และอื่นๆ เพื่อบอกเล่าเรื่องราวในแบบของตัวเอง

เคล็ดลับการสอน 

ช่วยผู้เรียนสร้างเสริมทักษะเพื่อใหพ้วกเขา 
ค้นพบคำตอบด้วยตัวเอง คุณสามารถขอให ้
ผู้เรียนทำสิ่งต่อไปนี้

• ค้นหาตัวอย่างโค้ดแต่ละตัวเพื่อคัดลอก 
และวาง


• ลองใช้การทำโค้ดใหส้มบูรณ์เพื่อดูวา่ม ี
ตัวเลือกอะไรปรากฏขึ้นบ้าง


• ลองสอบถามคนอื่นๆ เพื่อดูวา่มใีครพบ 
วธิแีก้ปัญหาแล้วหรือไม
่

หากต้องการแชร์โปรเจก็ต์จาก iPad ใหแ้ตะปุ่ม 
"เพิ่มเติม"  แตะ "แชร์โปรเจก็ต์" แล้วเลือกวา่
จะแชร์โดยใช้ AirDrop, เมล ขอ้ความ หรือแอปอื่น

แชร์และคิดทบทวน สาธติวธิแีชรโ์ปรเจก็ต์ (โปรดด ู
ข้อมูลอ้างอิงฉบับย่อสำหรับ Swift Playgrounds)  
ใหผู้้เรียนแชร์ สำรวจ และพูดคยุเกี่ยวกับแอปของตนใน
กลุม่เล็กๆ ขอใหผู้้เรียนคิดทบทวนเกี่ยวกับคำถามเหล่านี้

• คณุได้เรียนรูอ้ะไรบ้างเกี่ยวกับสถานที่หรือประเพณี
ของกันและกัน


• แอปต่างๆ ในกลุม่ของคณุมคีวามเหมอืน 
หรือแตกต่างกันหรือไม
่

• อะไรคือประโยชน์และขอ้จำกัดของแอปประเภทนี้
สำหรับการบอกเล่าเรื่องราวและสนับสนุนการสนทนา
เกี่ยวกับสถานที่และประเพณี

5

25-40 นาที

6

10-20 นาที

ปรับแต่งแถบหน้าหลัก

เปลี่ยนภาพ ข้อความ และตัวปรับแก้พื้นหลัง

Fปรับแต่งแถบรายการโปรด

เล่นกับ Spacer, ScrollView และ 
DisclosureGroup 

ทดลองใช้เค้าโครงหลายๆ แบบ
และส่วนดึงดูดความสนใจต่างๆ

เพิ่มเนื้อหาเพื่อสร้างคำบรรยายแบบเลื่อนดูได้

ทำใหเ้ป็นในแบบที่คุณต้องการ

แก้ไขอาร์เรย์และนำสิ่งที่คณุได้เรียนรูม้าใช้
เพื่อทำใหห้น้านี้โดดเด่นไมซ่้ำใคร 
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ต่อยอด

(2-5 ชั่วโมง)

ดำเนินโปรเจก็ต์ต่อโดยใช้กิจกรรมเพิ่มเติมอีกสองกิจกรรมที่ออกแบบมาเพื่อช่วยใหผู้้เรียนเขา้ใจโค้ดได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น  
และช่วยใหผู้้เรียนเหน็วา่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อเฉลิมฉลองเรื่องราวของตัวเองได้อย่างไร

แถบรูปภาพ "เฉลิมฉลองให้ตัวคุณเอง"


วตัถุประสงค์: ออกแบบแถบใหมเ่พื่อแสดง
รปูภาพ

• 2-3 ชั่วโมง

• อยู่ภายในแอปตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน"  
ใน Swift Playgrounds ต่อไป


• ทำกิจกรรมด้วยตัวเอง

แอป Celebrating Us


วตัถุประสงค์: ออกแบบแอปที่ประกอบด้วย
หลากหลายเรื่องราว

• 3-5 ชั่วโมง

• ใช้กิจกรรมการออกแบบแอปแบบเปิดกวา้ง

• ทำกิจกรรมเป็นกลุ่มเล็กๆ

https://appleteacher.apple.com/#/asset/part/T040803A?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
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ต่อยอด: แถบรูปภาพ "เฉลิมฉลองให้ตัว
คุณเอง"

(2-3 ชั่วโมง) เคล็ดลับการสอน


ร่วมสนทนาเกี่ยวกับประโยชน์และความ
ท้าทายของการใช้รปูภาพในการบอกเล่า
เรื่องราวส่วนตัว คุณอาจกล่าวถึงหวัข้อ
ต่างๆ เช่น ลิขสิทธิ์และการระบุแหล่งที่มา  
วธิเีลือกรปูภาพ หรือข้อกังวลเกี่ยวกับ 
ความเป็นส่วนตัว


สำหรับข้อมูลการออกแบบแอปในเชิงลึก  
ใหผู้้เรียนใช้ส่วนต้นแบบของบันทึกการออก
แบบแอป


ส่งเสริมใหผู้้เรียนพัฒนาต่อยอดไปอีกขั้นโดย
ออกจากโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" 
แล้วไปสำรวจโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "แกลเลอรี่
รปูภาพ" เพื่อสร้างแรงบันดาลใจเพิ่มเติม


คำถามนำสำหรับโปรเจ็กต์


เพิ่มแถบแกลเลอรี่รปูภาพในแอปของคุณ

พูดคยุ ขอใหผู้้เรียนพูดคยุกันวา่รปูภาพช่วยแต่งเติมเรื่องราวของสถานที่หรือประเพณีที่เลือกมาให ้
น่าสนใจยิ่งขึ้นได้อย่างไรบ้าง


วางแผน ใหผู้้เรียนวางแผนเกี่ยวกับแถบใหม ่ซึ่งประกอบด้วยเลย์เอาท์ คำอธบิายรปูภาพ  
และวธิทีี่ผู้ใช้งานจะโต้ตอบกับรปูภาพ เช่น การเลื่อนดูหรือแตะที่รปูภาพ


รวบรวมภาพ ใหเ้วลาผู้เรียนได้รวบรวมภาพและนำมาใสไ่วใ้นแค็ตตาล็อกชิ้นงาน ดูการทดลอง  
"ปรบัแต่งแถบหน้าหลัก" ในโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" เพื่อเป็นแนวทางช่วยเหลือ


โค้ด ขอใหผู้้เรียนเพิ่มไฟล์และแถบใหมส่ำหรับแกลเลอรี่รปูภาพหรือแก้ไขในสว่นที่มอียู่แล้ว เมื่อผู้เรียน
สรา้งแถบใหมแ่ล้ว สนับสนุนใหพ้วกเขาช่วยเหลือคนอื่นๆ ด้วย ต่อไปนี้คือตัวอย่างการทดลองที่ผู้เรียน
สามารถใช้อ้างอิงในระหวา่งการสรา้งแถบรปูภาพของตนเอง

1

15-20 นาที

2

15-20 นาที

3

15-20 นาที

4

30-60 นาที

5

30 นาที

6

แชร์และคิดทบทวน ใหผู้้เรียนแชร์โปรเจก็ต์แอปในกลุม่เล็กๆ และต่อไปนี้คือตัวอย่างคำถามที่ 
ผู้เรียนสามารถคิดทบทวนได้

• แถบรปูภาพที่พวกคณุสร้างขึ้นนั้นมคีวามเหมอืนหรือแตกต่างกันอย่างไรบ้าง

• การได้เหน็รปูภาพของคนอื่นนั้นช่วยใหค้ณุมคีวามคิดเกี่ยวกับสถานที่หรือประเพณีแตกต่างไป
อย่างไร 


นำสิ่งที่คณุได้เรียนรูม้าใช้สร้างแถบของ
คณุเองในแบบที่คณุต้องการ

เพิ่ม tabItem แล้วใสป่้ายกำกับใหร้ายการ 
ดังกล่าว

F Fสร้างแถบของคุณเอง เพิ่มแถบของคุณ

https://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/appjournal.key?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-sp4
https://education-static.apple.com/geo/th/coding-club-kit/appjournal.key?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-sp4
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ต่อยอด: แอป Celebrating Us

(3-5 ชั่วโมง)

คำถามนำสำหรับโปรเจ็กต์ 


ลองออกแบบและสรา้งต้นแบบแอปเกี่ยวกับสถานที่หรอืประเพณีที่ 
หล่อหลอมเราทกุคนรว่มกับกลุ่มของคณุ

แนะนำและระดมสมอง ขอใหผู้้เรียนคิดทบทวนภายในกลุม่เล็กๆ วา่ได้รูจ้กักันและกันในเรื่องใดบ้าง
จากแอปของแต่ละคน ระดมความคิดเกี่ยวกับสิ่งที่จะเน้นเป็นพิเศษเกี่ยวกับสถานที่หรือประเพณีที่ 
หล่อหลอมคนในกลุม่ของตน ร่วมพูดคยุกันวา่แอปสามารถจุดประกายความสงสยัใคร่รูห้รือการรับรู้
ของผู้ใช้เกี่ยวกับภูมหิลังที่หลากหลายได้อย่างไร


วางแผนและสรา้งต้นแบบ ใช้หวัข้อแนะนำ วางแผน และสร้างต้นแบบของกิจกรรมการออกแบบแอป
แบบเปิดกวา้ง เพื่อใหค้ำแนะนำผู้เรียนในการออกแบบและสร้างต้นแบบ 1-3 หน้าจอสำหรับแอป 
Celebrating Us บนกระดาษหรือใน Keynote


โค้ด ขอใหผู้้เรียนเขยีนโค้ดใหไ้ด้มากที่สดุในแต่ละหน้าจอ ใน Swift Playgrounds ผู้เรียนสามารถเริ่มต้น
ด้วยโปรเจก็ต์ตัวอย่าง "เกี่ยวกับฉัน" หรือโปรเจก็ต์ตัวอย่างอื่น แล้วแก้ไขโปรเจก็ต์นั้น หรือจะใช้ 
เท็มเพลตแอปเปล่าเพื่อเริ่มตั้งแต่ต้นก็ได้ 


หากผู้เรียนตั้งเป้าหมายไวเ้กินความสามารถของตนเอง ลองส่งเสริมใหผู้้เรียนค้นหาวธิใีนการ
สร้างดีไซน์หรือฟังก์ชั่นการทำงานที่พวกเขาต้องการแบบหลอกๆ ขึ้นมา เช่น ผู้เรียนสามารถใช้ภาพ
เพื่อจำลององค์ประกอบของอินเทอร์เฟซผู้ใช้ที่พวกเขาไมท่ราบวธิเีขียนโค้ด หากผู้เรียนต้องการ
เสริมสร้างทักษะ SwiftUI ของตน แนะนำพวกเขาใหด้บูทเรียน "เริ่มต้นใช้ด้วยแอป" และ "ใช้แอปต่อไป" 
ใน Swift Playgrounds


แชร์และคิดทบทวน ใหก้ลุม่ผู้เรียนแชร์ต้นแบบของตนกับสมาชิกในชุมชน เช่น ครอบครัว เพื่อนๆ  
และนักการศึกษาคนอื่นๆ ขอใหผู้้เรียนนึกถึงสิ่งต่างๆ ต่อไปนี้

• หวัข้อสนทนาที่แอปของตนช่วยสง่เสริมใหเ้กิดการพูดคยุ

• แอปบรรลเุป้าหมายที่ตั้งไวห้รือทำใหพ้วกเขาประหลาดใจได้อย่างไร

• ประโยชน์และขอ้จำกัดของแอปประเภทนี้ในการสนับสนุนการสนทนาที่มขีอ้มูลประกอบเกี่ยวกับ
สถานที่และประเพณีที่พวกเขาใหค้วามสำคัญ


1

30-45 นาที

2

45-60 นาที

3

1 ถึง 2 ชม. 

4

30-60 นาที

เคล็ดลับการสอน 

ร่วมพูดคุยกันวา่แอป Celebrating Us 
สามารถช่วยลบล้างความเชื่อผิดๆ หรือ
เปลี่ยนมุมมองเชิงลบเกี่ยวกับสถานที่และ
ประเพณีที่สำคัญต่อพวกเขาได้อย่างไรบ้าง


ช่วยผู้เรียนศึกษาบทบาทต่างๆ ในการพัฒนา
แอป เช่น นักออกแบบ โปรแกรมเมอร์ และ
วศิวกรฝ่ายรับประกันคุณภาพ


การจบัคู่กันเขียนโปรแกรมอาจกลายเป็นเรื่อง
ยาก ใหล้องใช้ตัวจบัเวลาเพื่อที่ผู้เรียนจะได้
ผลัดกันใช้อุปกรณ์ที่มี

7

https://appleteacher.apple.com/#/asset/part/T040803A?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
https://appleteacher.apple.com/#/asset/part/T040803A?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
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ขั้นตอนต่อไป

เรามแีหล่งขอ้มูลที่หลากหลายที่ออกแบบมาเพื่อช่วยสนับสนุนนักการศึกษาในการใช้งาน 
Swift Playgrounds และผลิตภัณฑ์ Apple เพื่อนำไปสูก่ารพัฒนาต่อยอดผู้เรียนบนเสน้ทาง 
การเขยีนโค้ดต่อไป

คู่มือหลักสูตร "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้"

คู่มอืนี้มขี้อมูลที่จำเป็นที่จะช่วยใหนั้กการศึกษาสามารถประเมนิแหล่งข้อมูล "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" สำหรับ
นำไปใช้ที่โรงเรียนของตนเอง ซึ่งประกอบด้วยภาพรวมหลักสูตร รายละเอียดเนื้อหาของหลักสูตรและ
ข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งข้อมูลสนับสนุนผู้สอน ดาวน์โหลดคู่มอืหลักสูตร "ใครๆ ก็เขียนโค้ดได้" >


Apple Teacher

Apple Teacher คือโปรแกรมการเรียนรู้ระดับมอือาชีพที่กำหนดเวลาเรียนเองได้และไมม่ค่ีาใช้จา่ย  
ซึ่งผู้สอนสามารถเข้าใช้งานสื่อการเรียนรู้และเนื้อหาเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีของ Apple ในด้าน 
การศึกษาได้แบบไมจ่ำกัดดูเพิ่มเติม >


การเรียนรู้ระดับมืออาชีพของ Apple

ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรูร้ะดับมอือาชีพของ Apple มอบประสบการณ์แบบลงมอืทำจริงอันน่าตื่นตาตื่นใจ 
ที่จะช่วยใหนั้กการศึกษาสามารถพัฒนาแนวทางการศึกษาอันล้ำสมยัและดึงดูดนักเรียนเข้าสู่การเรียนรู้
ในเชิงลึกยิ่งขึ้น หากต้องการทราบข้อมูลเพิ่มเติม โปรดส่งอีเมลไปที่ sea_aels@apple.com


คู่มือการแสดงผลงานแอป

ช่วยผู้เรียนแชร์แอปและไอเดียแอป
ของพวกเขากับชุมชนในวงกวา้งผ่าน
กิจกรรมต่างๆ เช่น การสาธติ 
โปรเจก็ต์หรือการแสดงผลงานแอป 
โดยคู่มอืนี้จะใหก้ารสนับสนุนที่นำไป
ใช้ได้จริงเพื่อช่วยคณุวางแผนและจดั
กิจกรรมการแสดงผลงาน  
ดาวน์โหลดคูม่อืการแสดงผลงานแอป >

8

https://www.apple.com/th/education/docs/everyone-can-code-curriculum-guide_TH.pdf?cid=pm-th-pdf-atlc-edu-eccode-sp4
https://www.apple.com/th/education/k12/apple-teacher/?cid=pm-th-pdf-doc-edu-eccode-launch22
mailto:sea_aels@apple.com
http://apple.co/developinswiftappshowcaseguide_TH
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