Fira dig

@& Alla kan koda

Handledning for pedagoger A" |
Eleverna anpassar en app i Swift Playgrounds som Anviinda Swift Playgrounds
handlar om en plats eller tradition som ar viktig for dem. pa iPad eller Mac

Utforska och anpassa

1-2 timmar

Andra exempelprojektet Om mig
for att dela en plats eller tradition.

Tips! Att dela beréttelser ar bara
ett satt att anvanda och andra
exempelprojektet Om mig. Elever
kan félja samma steg fér ménga
andra dmnen, till exempel en lokal
milidfraga eller en karaktér i en bok.

« Swift Playgrounds med iPadOS 15.2 eller
senare

« Swift Playgrounds med macOS 12.4 eller senare
« Exempelprojekt Om mig i Swift Playgrounds

Utoka e
2-5 timmar, valfritt Rekommenderas fran 10 ar och uppat.

Lagag till en bildgalleriflik eller arbeta
i grupper for att designa och ta fram
en prototyp av en Fira oss-app.
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https://apps.apple.com/se/app/swift-playgrounds/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_sp4app_sc22_na_sv
https://apps.apple.com/se/app/swift-playgrounds/id1496833156?mt=12&itscg=edu&itsct=eccode_sp4app_sc22_na_sv

Snabbreferens for Swift Playgrounds

Bekanta dig med knapparna och funktionerna for approjekt i Swift Playgrounds.

Filer. Oppna sidofiltet for att Spela upp. Anvand Lagg till. Infoga kodavsnitt,
lagga till en ny fil eller for att visa helskarmslage for att SF-symboler och farger
alla filer i projektet. interagera med appen. direkt i koden.
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X J w» Fodelsedagsfirande Forhandstitt [Em f]

ContentView [ %] FunFactsView

Genomgang.
Las om koden som
ar blamarkerad.

g L&r dig om knappar och tillstand

| FunFactsView anvander du en Knapp for att andra en strang med roliga
fakta nar nagon trycker pa den.

Nasta > Fodelsedagsfakta

import SwiftUI

struct FunFactsView: View {

| Latinamerika kallas en
flickas 15-arsdag for
"quinceafiera”.

var allFunFacts =
[
"I Latinamerika kallas en flickas 15-arsdag
for \"quinceanera\"".
]
@State private var funFact = ""
Visa slumpmassiga fakta
var body: some View {
ZStack {
VStack {
Text ("Fédelsedagsfakta")
.font(.largeTitle)
.fontWeight(.bold)
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Mer. Hitta inbyggd
hjalp, dokumentation
och delningsalternativ.

Forhandsvisning av app
Se hur simuleringen av
appen uppdateras medan
du kodar.

Handledningar. Granska
projektgenomgangar och
experiment.



(®) Utforska och anpassa

Projektuppmaning Tips for undervisningen
Y ; Skapa ett delat dokument dar alla elever
Skapa en app som o!glar om en plats eller tradition som bidrar an gga till vanliga fol och satt att Atgarda
. em, hur man utfér vanliga uppgifter oc
till att forma den du ar dem, h for vanli ifter och
frdgor som de behover hjalp att besvara.
1 Diskutera. Diskutera i grupp hur tekniken kan underléatta samtal som 6ppnar Kom som grupp pa normer for att skapa ett
510 min manniskors sinnen och hjartan om platser eller traditioner. Har &r ndgra mojliga sakert utrymme for att dela personliga
~ uppmaningar for att komma igang: berattelser. Du kan fraga eleverna:
« Hur har du anvant sociala medier eller annan teknik fér att dela om en plats eller + Vilka ar for- och nackdelarna med att dela
tradition, till exempel en plats du besoker varje ar eller ett satt som din familj firar personliga berattelser?
en hogtid, som ar speciell for dig? » Hur kan man skapa en kultur av respekt

dar alla kanner sig trygga med att dela

Vilka appar eller webbplatser har hjalpt dig att lara dig om en ny plats eller tradition? el A S e e

« Vad har du for erfarenhet av att anvanda dessa tekniker for att dela dina berattelser? v A . s e
» Vad ar nagra tillvagagangssatt for

. i . . . . lyssna eller dela, som att anvanda "jag"-
2 Brainstorma innehall. Be eleverna fundera pa sin valda plats eller tradition och sedan uttalanden?

10220 min, planera vad de vill dela med sig av i Keynote, i Anteckningar eller pa papper.
3 Knapa. Be eleverna 6ppna och utforska exempelprojektet Om mig i Swift Playgrounds.
_— Uppmuntra dem att dela med sig av upptackterna. Se till att alla kan hitta forhandsvisningen
av apparna, filerna och genomgangarna och experimenten i handledningen.

4 Utforska kod. Lt eleverna valja en genomgang — som startflik — och prova alla
foreslagna andringar. Para ihop eleverna och be dem dela med sig av sina férandringar,
om de hittat ndgot ovantat eller vad de har lart sig. Uppmuntra eleverna att Iagga till eller
ta bort kod for att se effekten pa den pagaende appen. PAminn dem om att spara kopior
av sina projekt ofta sa att de kan prova nya saker samtidigt som de har méjlighet att
aterga till en fungerande version.

10-20 min.
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Tips for undervisningen

Anpassa kod. Lat eleverna anpassa exempelprojektet Om mig genom att andra text,
_ bilder och farger med mera for att beratta sin unika berattelse. Hjalp eleverna att bygga upp fardigheter
25-40 min. for att hitta svaren pa egen hand. Du kan
~ )\ be dem att:
. Experimentera med olika layouter - Hitta ett exempel pa kod att kopiera och
@ Anpassa startfliken och uppmarksamhetsskapare klistra in.
- .. e o1l g « Prova att anvanda kodkomplettering for
Andra Image, Text och Lagg till innehall for att skapa en P —
rullande berattelse. . .
« Kolla med andra for att se om nagon
annan har hittat en I6sning.

bakgrundsmodifierare.
Om du vill dela projekt pa en iPad trycker

du pa knappen Mer ), trycker pa Dela

& Anpassa favoriterfliken & Gordentill din
Lek med Spacer, ScrollView Redigera en array och anvand det projekt och valjer sedan att dela med
. W e .. . . AirDrop, Mail, Meddelanden eller en
ochDisclosureGroup. du lart dig for att gora sidan unik.
annan app.
& J

6 Dela och reflektera. Visa hur man delar ett
B projekt (se Snabbreferens till Swift Playgrounds).
* Lt eleverna dela, utforska och diskutera sina
appar i sma grupper. Be dem reflektera over
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Utoka

(2-5 timmar)

Fortsatt projekten med tva ytterligare aktiviteter som ar utformade for att fordjupa forstaelsen av kod och
hjalpa elever att se hur de kan anvanda teknik for att fira sina berattelser.

( )
Fira dig-bildflik

Mal: Designa en ny flik for att visa
upp bilder.

+ 2-3 timmar

- Haller sig inom exempelappen
Om mig i Swift Playgrounds

- Avslutas individuellt

_

-

( )
Fira oss-app

Mal: Designa en app som kan innehalla
flera berattelser.

+ 3-5 timmar

- Anvander 6vning i inkluderande
appdesign

- Genomfors i sma grupper

&
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https://appleteacher.apple.com/se#/asset/part/T040803A?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
https://appleteacher.apple.com/se#/asset/part/T040803A?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
https://appleteacher.apple.com/se#/asset/part/T040803A?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
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15-20 min.

2

15-20 min.

3

15-20 min.

4

30-60 min.

30 min.

Utoka: Fira dig-bildflik

(2-3 timmar)

Projektuppmaning

Lagg till en bildgalleriflik i din app.

Diskutera. Be eleverna diskutera hur bilder kan forstarka berattelserna om deras valda plats
eller tradition.

Planera. L3t eleverna planera sin nya flik — inklusive layout, bildbeskrivningar och hur anvandare
kommer att interagera med bilderna, som att bladdra igenom eller trycka pa dem.

Samla bilder. Ge eleverna tid att samla in bilder och lagga till dem i tillgadngskatalogen.
Se experimentet Anpassa startfliken i exempelprojektet Om mig for att fa hjalp.

Koda. Be eleverna lagga till en ny fil och flik for bildgalleriet eller redigera en befintlig.
Nar eleverna har skapat en ny flik uppmuntrar du dem att hjalpa andra. Har foljer nagra
experiment som eleverna kan ha nytta av nar de bygger sin bildflik:

( )
& Skapa din egen flik & Lagga till din flik

Anvand det du har lart dig for att
skapa din egen flik om vad du vill.

Lagg till ett tabItem och ge det en etikett

N\ J

Dela och reflektera. Lat eleverna dela sina approjekt i sma grupper. Har foljer nagra fragor
att reflektera over:

» Vad ar likartat eller annorlunda med bildflikarna som ni alla har skapat?
+ Hur hjalpte det dig att tdnka annorlunda om en plats eller tradition att se ndgons bilder?
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Tips for undervisningen

Prata om férdelarna och utmaningarna
med att anvanda bilder for att beratta
personliga berattelser. Du kan ta upp
amnen som upphovsratt och tilldelning,
hur man valjer bilder eller
integritetsproblem.

For en mer djupgaende appdesign later
du eleverna anvanda avsnittet Prototyp
i Loggbok for appdesign.

Uppmuntra eleverna att ga langre
genom att lamna exempelprojektet
Om mig och utforska bildgalleriets
exempelprojekt for att fa inspiration.


https://education-static.apple.com/geo/se/education/2020/coding-club-kit/appjournal.key.zip?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-sp4
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1

30-45 min.

2

45-60 min.

3

1 till 2 timmar.

30-60 min.

Utoka: Fira oss-app

(3-5 timmar)

Projektuppmaning
Tillsammans med gruppen, skapa och ta fram en prototyp
av en app om de platser eller traditioner som formar er alla.

Presentera och brainstorma. Lat eleverna i sma grupper reflektera éver vad de fick
reda pa om varandra fran sina individuella appar. Brainstorma idéer for vad du kan lyfta
fram om de platser eller traditioner som formar deras grupp. Diskutera hur en app kan
vacka anvandares nyfikenhet eller medvetenhet om en mangd olika bakgrunder.

Planera och prototyp. Anvand avsnitten Presentera, Planera och Prototyp i 6vning i
inkluderande appdesign, och vagled eleverna genom att designa och skapa prototyper
pa en till tre skarmar for en Fira oss-app pa papper eller i Keynote.

Koda. Be eleverna koda sa mycket av varje skarm som de kan. | Swift Playgrounds kan
eleverna borja med exempelprojektet Om mig, ett annat exempelprojekt och andra det,
eller den tomma appmallen for att borja fran borjan.

Om elevernas ambitioner dverstiger vad de kan gora uppmuntrar du dem att hitta satt
for att skapa en illusion av den design eller funktionalitet de vill ha. De kan till exempel
anvanda bilder for att simulera element i anvandargranssnitt som de inte kan koda.
Om eleverna vill forbattra sina fardigheter i SwiftUl kan du hanvisa dem till Kom

igdng med appar och Fortsatt med appar i Swift Playgrounds.

Dela och reflektera. Lat elevgrupper dela sina prototyper med andra, som famil;,
vanner och andra larare. Be eleverna fundera pa nagra av foljande:

« Samtal som deras app underlattade
« Hur appen nadde de avsedda malen eller 6verraskade dem

» Fordelarna och begransningarna med den har apptypen for att stddja battre samtal
om platser och traditioner som ar viktiga for dem
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Tips for undervisningen

Diskutera hur deras Fira oss-app kan
avsloja myter eller andra negativa
uppfattningar om platser eller traditioner
som ar viktiga for dem.

Hjalp eleverna att utforska olika roller
i utvecklingen av appen, till exempel
designer, programmerare och
kvalitetssakringsingenjor.

Parprogrammering kan vara utmanande.
Overvig att anvanda en timer s3 att
eleverna kan turas om med enheten

i handerna.


https://appleteacher.apple.com/se#/asset/part/T040803A?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-launch22
https://appleteacher.apple.com/se#/asset/part/T040803A?cid=pm-sv-pdf-atlc-edu-eccode-launch22

Nasta steg

FOr att hjalpa dig att ta eleverna vidare pa kodningsresan erbjuder vi ett brett
utbud av resurser som ar utformade for att hjalpa pedagoger att anvanda
Swift Playgrounds och Apple-produkter.

Kursmaterial till Alla kan koda

Den har handledningen innehaller viktig information for att hjélpa pedagoger att
utvardera Alla kan koda-resurserna for anvandning pa deras skolor. Den innehaller en
oversikt over kursmaterialet, kursoversikter och information om stodresurser for larare.
Ladda ner laroplanshandledningen for Alla kan koda >

Apple Teacher

Apple Teacher ar ett kostnadsfritt fortbildningsprogram som man féljer i egen takt, med
obegransad tillgang till utbildningsmaterial och innehall relaterat till anvandning av Apple-
teknik i undervisningen. Las mer >

Apple Professional Learning

Apple Professional Learning Specialists leder praktiska, fangslande upplevelser som hjalper
pedagoger att utveckla innovativa undervisningsmetoder och engagera elever i ett fordjupat
larande. For att lara dig mer skickar du ett e-postmeddelande till apl_emeia@apple.com.
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Handledningen Presentation av appar

Handledningen Presentation
av appar

Hjalp eleverna att dela sina appar och
appidéer till flera genom evenemang,
som projektdemonstrationer eller
presentationer av appar.
Handledningen ger praktiskt stod for
att hjalpa dig planera och vara vard
for ett presentationsevenemang.
Ladda ner handledningen
Presentation av appar >


https://www.apple.com/se/education/docs/app-showcase-guide.pdf
https://www.apple.com/se/education/docs/app-showcase-guide.pdf
https://www.apple.com/se/education/docs/everyone-can-code-curriculum-guide.pdf
https://www.apple.com/se/education/k12/apple-teacher/?cid=pm-sv-pdf-doc-edu-eccode-launch22
mailto:apl_emeia@apple.com
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