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Snabbstart till programmering s

Alla kan lara sig att koda pa en iPad eller Mac med de har atta aktiviteterna framtagna for nyborjare fran tio ar och
uppat.
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Hamta Swift Playgrounds
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*Aktiviteterna i den har handledningen kraver Swift Playgrounds 3.4.1 eller senare
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https://apps.apple.com/se/app/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_svse
https://apps.apple.com/se/app/swift-playgrounds/id1496833156?itscg=edu&itsct=eccode_launch22app_sc22_na_svse

o Det har ar Byte

e Hitta monster

9 Gor loopar

Ta reda pa hur man anvander
kommandon i en sekvens for att |0sa

pussel med Byte.

Las om hur du kan skapa nya beteenden
for Byte och ldsa pussel med funktioner.

Lar dig programmera 1

Sok efter monster och anvand sedan
loopar for att hjalpa Byte att samla
in stenarna.

Lar dig programmera 1

Lar dig programmera 1

Oppna playgrounden Lar dig
programmera 1. Titta pa introduktionen
till Kommandon och prova sedan med

dessa pussel:

« Utfarda kommandon

« Lagga till ett nytt kommando
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Oppna playgrounden Lar dig
programmera 1. Titta pa introduktionen till
Funktioner och testa sedan med dessa

pussel:

« Sammanstalla ett nytt beteende

« Skapa en ny funktion

« Nastlingsmonster
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Oppna playgrounden Lar dig programmera
1. Titta pa introduktionen till For-loopar
och testa sedan med dessa pussel:

« Anvanda loopar
+ Loopa alla sidorna
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Snabba upp eller sakta ner
din kod genom att trycka
Pd hastighetsmataren.

Q Koda din kamera

viriden.
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6 Hall koll pa stenarna

Anvand inbyggda komponenter och
skapa en kamera for att visa bilderna
pa iPad.

Anvand variabler for att halla koll pa
stenar som Byte samlar in.

Ljus, kamera,
koda

endast for iPad

Lar dig programmera 2

Oppna playgrounden Ljus, kamera,
koda. Titta pa introduktionen och testa
sedan de har sidorna:

« Borja med en kamera
« Se dina bilder
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Oppna playgrounden Lér dig
programmera 2. Titta pa introduktionen till
Variabler och testa sedan med dessa
pussel:

- Halla koll
+ Hoja vardet




G Kontrollera portaler 0 Spela ditt eget spel @ Skapa med former

Las om typer i Bytes varld och andra Koda ditt eget Sten, sax, pase-spel. Skapa ett eget interaktivt projekt med
egenskaper for portalerna for att sla pa former som ror sig och andrar farg nar
och stanga av dem. du trycker.

L
Lar dig programmera 2 Sten, sax, pase Former "
(B N\, |
Oppna playgrounden Lar dig programmera  Oppna playgrounden Sten, sax, pase. Oppna playgrounden Former. P& de har
2. Titta pa introduktionen till Typer och Pa de har sidorna kan du utforska sidorna kan du testa att lagga till
testa sedan med detta pussel: reglerna och ett spelexempel: former, bilder, text och animeringar:
« Avaktivera en portal « Skapa ett spel « Forma grafik
« Exempelspel « Vidrorningar och animeringar
h dra at
+ dot har handtaget oCh 67
Tryck pa det wspela i helskarmslage.

vinster fora

ampleeame() {

wensen aan:
public func setupS

game.raundsTcw g
ger.emoll =

in =3
v
game.challen

addcppunent("ﬁ")
)

game .

wEY
game.addOpponent( -4

| $ =" T
Snabbstart till programmering | game . roundPrize o

game.winRaundText

="

uame.loseRoundText =



Lar dig mer

AE] XY Alla kan koda
kan koda

Swift-kexdklubben

R ™

Alla kan koda Swift-kodklubben

Ladda ner Alla kan koda — pussel fran Apple Vill du koda med kompisarna? Resurserna
Books for att komma annu langre med Swift for Swift-kodklubbar vander sig till barn,
Playgrounds och for att utforska begreppen foraldrar och larare som vill starta en egen
bakom koden. Handledningen innehaller kodklubb med Swift Playgrounds pa fritiden,
roliga aktiviteter som hjalper dig att bygga lunchen eller dver sommaren.

vidare pa det du redan kan, experimentera
med kod, anvanda dina kunskaper och lara
dig mer om kodningens betydelse i vara liv.
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https://books.apple.com/se/book/alla-kan-koda-pussel/id1481280006?l=en?itscg=edu&itsct=eccode_launch20_sc22_na_sv
https://www.apple.com/se/education/docs/swift-club-playgrounds.pdf

