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SinglePhoto
QuestionBot
ChatBot

ColorMix
ElementsQuiz
AnimalSounds
RockPaperScissors

MemeMaker
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Velkommen til Swift Coding Club!

Ved 3 bli medlem i denne programmeringsklubben er du allerede
pa god vei til a lage dine farste apper. Ikke bekymre deg om du
er nybegynner i koding. Disse prosjektene veileder deg gjennom
det grunnleggende innen bade koding og apputvikling. Hvert
prosjekt bygger pa det forrige og fokuserer pa forskjellige
aspekter ved apper, slik at du til slutt har kunnskapene til

a utvikle dine egne apper.

Du trenger Intro to App Development with Swift-kurset for
a gjennomfere disse prosjektene. Serg for a oppfylle disse
betingelsene for hvert prosjekt.

Develop in Swift

Intro to App

Development
with Swift

Xcode 10


http://apple.co/developinswift-introtoappdev
http://apple.co/developinswift-introtoappdev

SinglePhoto

Forutsetninger: ingen
Tid: 1,5 time
Ga hit: Lesson 5: First App

Se hvor lett det er a utvikle sin aller ferste app. Med SinglePhoto
skal du utvikle en app som ikke bare viser noe — som et bilde —
men som ogsa reagerer nar en bruker trykker pa skjermen.
Denne enkle samhandlingen med appen er grunnlaget for mange
apper, noe som er nyttig & kunne nar du utvider ferdighetene
dine innen koding og apputvikling. Med dette prosjektet blir du
ogsa kjent med Xcode, Interface Builder og Simulator, og leerer
a bruke dem sammen under utvikling av egne apper.
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QuestionBot

Forutsetning:

« SinglePhoto-appen r ° \
» Lesson 2: Naming and Identifiers >
» Lesson 3: Strings — Ty "
e Lesson 6: Functions 8
e Lesson 10: Parameters and Results

» Lesson 11: Making Decisions

Tid: 6,5 timer ]

Hello Human, I'm QuestionBot.
Ask me a question.

Do you know the way to San José?I
Ga hit: Lesson 13: QuestionBot

Ask

Har du noensinne brukt en quizapp eller lurt pa hvordan

Siri fungerer? Mange apper virker a ha sin egen «hjerne».
Med QuestionBot skal du lage en app med hjernen til en robot
som svarer pa forskjellig mater pa forskjellige sparsmal. For

a klare det ma du leere hvordan du lagrer verdier i konstanter,
representerer tekst i kode, definerer inndata og utdata og mye 11213]415]6]7]8]9]0
mer. Dette prosjektet hjelper deg med & forsta hvordanappen | |~
fungerer, og logikken som er nedvendig for at appen din skal -1/ 11 () 1 s1&l@)”

fa en egen «hjerne».
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ChatBot

Forutsetning:

» QuestionBot-appen

« Lesson 14: Arrays and Loops
 Lesson 15: Defining Structures

Tid: 3,5 timer

Ga hit: Lesson 16: QuestionBot 2

Na skal vi gjere QuestionBot enda smartere. Du kommer til 3 bruke
appen om og om igjen, og da er det nyttig om den kan «huske»
tidligere samhandling. Med ChatBot skal du lage en oppgradert
versjon av QuestionBot som beholder en logg med meldingene
mellom brukeren og roboten. ChatBot er allerede delvis bygget, slik
at du kan konsentrere deg om a leere de forskjellige ferdighetene
som er ngdvendige for a lage den delen av appen som holder styr
pa samtalen.

= 9:a1 AM 100% |
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Please ask me a
question
Today, 12:39 PM
Hello!

Today, 12:39 PM

Why, hello there!
Today, 12:40 PM
Where are the cookies?
Today, 12:40 PM
In the cookie jar!
Today, 12:40 PM
Can you help me?
Today, 12:40 PM
I think so, yes
Today, 12:41 PM
Where can | find Santa?

Today, 12:41 PM

To the North!
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ColorMix

Forutsetning: ChatBot-appen
Tid: 1,5 time

Ga hit: Lesson 17: Actions and Outlets

Tenk pa brukergrensesnittet. Sa langt har du laget apper der

en bruker kan trykke pa knapper og angi tekst. Med ColorMix
skal du ogsa laere hvordan du legger til brytere og skyveknapper
i grensesnittet. Enda viktigere: Du skal leere hvordan du knytter
de visuelle elementene til Swift-kode, slik at de fungerer som

du vil. Til slutt har du ColorMix, en app som genererer farger

ved a blande radt, grent og blatt.
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Reset
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ElementsQuiz

Forutsetning: ColorMix-appen
Tid: 2 timer

Ga hit: Lesson 18: Adaptive User Interfaces

De fleste laster ned apper for & lese et bestemt problem — for
eksempel a organisere gjeremal, holde styr pa personlig ekonomi
eller finne veien. | ElementsQuiz skal du lage en app som hjelper
elever med & leere elementene i den periodiske tabellen utenat.

Du skal bruke Stack Views til & plassere flere visninger pa skjermen
samtidig. Posisjonene tilpasser seg til flere skjermstarrelser.
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Show Answer

Next Element
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AnimalSounds

Forutsetning: ElementsQuiz-appen
Tid: 1time

Ga hit: Lesson 18: Adaptive User Interfaces

Nar appene dine blir mer avanserte, lurer du kanskje pa om

du ma skrive all koden selv. Er det ingen som har skrevet dette
tidligere? | AnimalSounds skal du bruke kode som allerede

er skrevet, som gjer alt det tunge arbeidet med a spille av lyd,
og leere hvordan du integrerer den i appen din. Deretter skal
du bruke Stack Views inne i andre Stack Views for a lage ditt
mest avanserte brukergrensesnitt hittil.
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Animal Sounds
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Tap an animal
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RockPaperScissors

Forutsetning:
« AnimalSounds-appen
e Lesson 19: Enumerations

Tid: 1,5 time

Ga hit: Lesson 20: Final Project

Det er ofte nedvendig a presentere brukeren for en liste med valg,
for eksempel reiseretning eller type mat. | dette prosjektet laerer
du hvordan du lager de tre unike alternativene i et spill med stein,

saks, papir, slik at brukeren kan spille mot datamaskinen uendelig.

Samtidig vil du leere hvordan du genererer tilfeldige tall, slik
at datamaskinen tar et tilfeldig valg.

m

Play Again
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MemeMaker

Forutsetning:
« AnimalSounds-appen
e Lesson 19: Enumerations

Tid: 1,5 time

Ga hit: Lesson 20: Final Project

Et internett-meme er ofte et stillbilde med tekst @verst og nederst.

| MemeMaker lzerer du hvordan du bruker Segmented Controls
for & vise forskjellige bildetekster over og under et bilde. Ettersom
kontrollene er uavhengige, kan du blande teksten for & lage
tilpassede kombinasjoner.
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You know what | love?

Cats wearing hats
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