& Programacion para todos

Guia para profesores

Celebrandote: D

Los estudiantes personalizan una app en Swift Playgrounds que Materiales
celebra un lugar o una tradicién que son importantes para ellos. g'sggtse'::‘éfs iPad con iPad0S 15.2

« Swift Playgrounds 4.0 o posterior

« Proyecto de muestra Sobre mi
en Swift Playgrounds

. . ) )
Explorar y personalizar Expandir o
1-2 horas 2-5 horas; opcional Se sugiere para mayores de 10 afios.
Modifica el proyecto de muestra Agrega una pestafia de galeria de fotos
Sobre mi para compartir un lugar o trabaja en grupos para disefiar y crear
0 una tradicion. un prototipo de la app Celebremos.
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Sugerencia: Compartir historias es
solo una forma de usar y modificar
el proyecto de muestra Sobre mi.
Los estudiantes pueden seguir
estos mismos pasos para tratar
muchos otros temas, como un
problema medioambiental local

0 un personaje de un libro.
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https://apps.apple.com/us/app/swift-playgrounds/id908519492?itscg=edu&itsct=eccode_sp4app_sc22_na_esla

Referencia rapida sobre Swift Playgrounds

Familiarizate con los botones y las funcionalidades para elaborar proyectos de apps en Swift Playgrounds.

Archivos. Abre la barra lateral para Reproducir. Ingresa al Agregar. Inserta fragmentos
agregar un nuevo archivo o para mostrar modo de pantalla completa de cdédigo, simbolos SF y colores
todos los archivos del proyecto. para interactuar con la app. directamente en el cédigo. Mas. Encuentra ayuda

integrada, documentacion
y opciones para compartir.

9:41 Mar 14 de seg

Celebraciones de cumpleaiios Previsualizacion Im O Vista previa dela app.
Mira la simulacién de la
tentView %) FunFactsView tuali idn de la app
actualizacion
: . Pestafia “Datos curiosos” = prog ’
informacion sobre el - los cumpleanos
cédigo que esta En FunFactsView —visualizacién de datos curiosos—, puedes usar una Guias. Revisa los

visualizacién Button —botén— para que se cambie un string de dato

resaltado en azul. curioso cuando un usuario lo toque.

tutoriales y las explicaciones

de los proyectos.
Siguiente > proy

struct FunFactsView: View { En América Latina,
se llama

(State private var funFact = ""

"quinceafiera" ala
celebracion de los 15
aflos de una chica.

var body: some View {
VStack {
Text("Datos sobre los cumpleanos")
.font(.largeTitle)
.fontWeight(.bold)

Text(funFact)
. Mostrar un dato al azar

.padding()

.font(.title)

.frame(minHeight: 400)
Selector de vista previa.
Elige si deseas acceder a
una vista previa de toda la

app o del archivo abierto.

Button("Mostrar un dato al azar") {
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@ Explorar y personalizar

5-10 min.

2

10-20 min.

3

5 min.

4

10-20 min.

Indicaciones del proyecto
Crea una app en la que compartas un lugar o una tradicion
que definan quién eres.

Debatir. Conversa con tu grupo sobre cémo las tecnologias pueden propiciar conversaciones que permitan
abrir la mente y el corazdn de las personas sobre lugares o tradiciones. A continuacion, te brindamos
algunas indicaciones posibles para comenzar:

« ¢Como empleaste las redes sociales u otras tecnologias para compartir informacién sobre un lugar o una
tradicidn que es especial para ti, por ejemplo, un lugar que visitas todos los afios o la manera en que tu
familia celebra una festividad?

+ ¢Qué apps o sitios web te ayudaron a aprender sobre un nuevo lugar o tradicion?

« ¢Cudl fue tu experiencia al usar estas tecnologias para compartir tus historias?

Proponer ideas sobre contenido. Pide a los estudiantes que reflexionen sobre el lugar o la tradicién
que eligieron y, luego, que planifiquen lo que quieren compartir en Keynote, en Notas o en papel.

Experimentar. Pide a los estudiantes que abran y exploren el proyecto de muestra Sobre mi en
Swift Playgrounds. Animalos a compartir lo que descubran. Asegurate de que todos puedan ubicar
la vista previa de la app, las guias con las tareas de las explicaciones y los archivos.

Explorar codigo. Pide a los estudiantes que elijan una explicacion, como la de Interfaz con pestaniias,
y prueben todos los cambios sugeridos. Unelos en parejas y pideles que compartan lo que cambiaron,
si encontraron algo inesperado o lo que aprendieron. Recomienda gque agreguen o eliminen cddigo para
ver el efecto en la app en ejecucidn. Recuérdales que siempre pueden deshacer los cambios o descargar
una nueva copia del proyecto si no saben cémo continuar.
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Consejos de enseiianza

Crea un documento compartido donde
todos los estudiantes puedan agregar
errores comunes y formas de
solucionarlos, explicar cémo realizar
tareas comunes y exponer cuestiones
sobre las que necesitan ayuda.

Con tu grupo, establece normas para
la creacién de un espacio seguro para
compartir historias personales. Puedes
preguntar a los estudiantes:

« ¢Cuadles son las ventajas y desventajas
de compartir historias personales?

» ;Cémo se puede crear una cultura
de respeto donde todos se sientan
seguros al compartir sus historias?

- ¢Cudles son algunas de las estrategias
para escuchar o compartir, por
ejemplo, el uso de declaraciones
en primera persona?




5 Personalizar el codigo. Pide a los estudiantes que personalicen el proyecto de muestra Sobre mi
cambiando el texto, las imagenes y los colores para contar su historia personal. Anima a los estudiantes

25-40 min.
Estos son algunos cambios que puedes sugerir:

a pensar como detectives para que descubran cémo pueden modificar el cédigo de nuevas maneras.

Consejos de ensefianza

Ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades que les permita encontrar
respuestas por su cuenta. Puedes
pedirles que realicen lo siguiente:

e N ) Sdi
Texto. Explicacion de la pestaiia Inicio Botones. Explicacion de la pestaia : Er\contrar I e C.Je CLElERER
c _ Datos curiosos ejemplo que puedan copiar y pegar.

elilsl @) ealer el e Gen « Probar la funcionalidad de
. foregroundColor(.green) Agrega un color de fondo personalizado, completado de cédiao para ver
(.Colorprimerplano[.verde]). por ejemplo, Color(red: 0.9, nplet: gop
green: 0.3, blue: 0.7) LSRRI ElREEE
(Color[rojo: 0.9, verde: 0.3, azul: 0.7]). « Consultar con los demas para ver si

S ) U ) alguien mas encontré una solucion.

e N\ /7 ™ Para compartir proyectos, toca el botén
Pestafias. Explicacién de Interfaz Datos. Explicacién de Tus datos Mas, luego Compartir y elige si prefieres

con pestaias Agrega un nuevo elemento a Info y sus Daocit:arlg mediante AirDrop, Mail, Mensajes
Agrega una nueva pestafia al crear un datos en information (informacion). PP
nuevo archivo y una nueva seccion en Luego usa el nuevo elemento en una vista.
la pagina ContentView (visualizacién
de contenido).

6 Compartir y reflexionar. Demuestra como compartir un

proyecto (consulta Referencia rapida sobre Swift Playgrounds). “\"/"”'y""“‘“
Pide a los estudiantes que compartan, exploren y comenten Do
sus apps en grupos pequerios. Pideles que reflexionen sobre
estas preguntas:
« ¢Qué aprendieron sobre los lugares o tradiciones de

Cclebraclones de Cumpleafios
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Expandir

(2-5 horas)

Pestaiia de fotos Mi Celebracion

Objetivo: disefiar una nueva pestafa para
mostrar fotos.

« De 2 a3 horas

« Permanece dentro de la app de muestra
Sobre mi en Swift Playgrounds.

« Se realiza de manera individual.

. _J
- )
App Celebremos

Objetivo: disefiar una app que pueda
incluir varias historias.

« De 3 a5 horas

« Emplea la actividad de disefio de
apps inclusivas.

« Serealiza en grupos pequefios
\_

—~
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Continua dirigiendo los proyectos con otras dos actividades disefiadas para que los estudiantes comprendan
la programacién mas a fondo y comprueben cémo pueden usar la tecnologia para celebrar sus historias.
(
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—

15-20 min.

N

15-20 min.

w

15-20 min.

4

30-60 min.

30 min.

Expandir: Pestana Foto de Celebrandote
(2-3 horas)

Indicaciones del proyecto
Agrega una pestafa de galeria de fotos a tu app.

Debatir. Pide a los estudiantes que comenten como las fotos podrian reforzar las historias del lugar
o la tradicidon que eligieron.

Planificar. Pide a los estudiantes que planifiquen su nueva pestaiia, incluido el disefio, las descripciones de las
imagenes y cémo los usuarios interactuaran con las fotos, por ejemplo, desplazandose por ellas o tocandolas.

Recopilar imagenes. Da tiempo a los estudiantes para que recopilen imagenes y las agreguen al catdlogo
de materiales. Consulta la explicacidn de Tus datos en el proyecto de muestra Sobre mi para obtener ayuda.

Programar. Pide a los estudiantes que agreguen un nuevo archivo y una pestafia para la galeria de fotos o que
editen una que ya exista. Una vez que los estudiantes hayan creado una nueva pestaiia, animalos a que ayuden
a los demds. Aqui te presentamos algunas explicaciones que los estudiantes pueden consultar mientras crean
su pestafa de fotos:

e N ™
Imagen. Prueba Imagen en la explicacién Cuadricula. Prueba HStack y VStack
de la pestaia Inicio. en la explicacion de la pestafia Favoritos.

- O\l J

e N ™
Desplazamiento por la galeria. Subtitulo o encabezado. Prueba Texto
Prueba ScrollView en la explicacion en la explicacion de la pestaiia Inicio.

de la pestafia Historia.
1\ J _J

Compartir y reflexionar. Pide a los estudiantes que compartan sus proyectos para apps en pequefios grupos.
Estas son algunas preguntas sobre las que podrian reflexionar:

« ¢En qué se parecen o se diferencian las pestafas de fotos que crearon?
« ¢En qué sentido cambiaste de parecer sobre un lugar o una tradicidon después de ver las fotos de alguien?
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Consejos de ensefianza

Entabla una conversacién sobre

las ventajas y desventajas de usar
fotos para contar historias personales.
Puedes exponer temas como los
derechos y el reconocimiento del autor,
explicar cémo elegir fotos o hablar
sobre cuestiones de privacidad.

Para que conozcan el disefio de

apps mas a fondo, indicales a los
estudiantes que usen la seccion
Prototipo del Diario de disefio de apps.

Recomienda a los estudiantes que
no se limiten al proyecto de muestra
Sobre mi'y que exploren el proyecto
de muestra Galeria de imagenes
para inspirarse.


https://apple.co/developinswiftappdesignjournal_ESLA

30-45 min.

2

45-60 min.

3

1-2 horas

30-60 min.

Expandir: App Celebremos

(De 3 a 5 horas)

Indicaciones del proyecto

Con tu grupo, disefia y crea un prototipo de una app sobre
los lugares o las tradiciones que los definen.

Presentar y proponer ideas. Forma pequefios grupos de estudiantes y pideles que reflexionen sobre lo
que descubrieron unos de otros a partir de sus apps personales. Propén ideas sobre qué aspectos destacar
de los lugares o tradiciones que definen al grupo. Comenta cémo una app podria despertar la curiosidad o la
conciencia de los usuarios respecto de una variedad de origenes.

Planificar y crear prototipos. Mediante las secciones Introducir, Planificar y Crear prototipos de la
actividad de disefio de apps inclusivas, guia a los estudiantes para que disefien y creen prototipos de una
a tres pantallas de la app Celebremos en papel o en Keynote.

Programar. Pide a los estudiantes que programen la mayor parte posible de cada pantalla. En Swift Playgrounds,
los estudiantes pueden comenzar con el proyecto de muestra Sobre mi, con un proyecto de muestra diferente
que modifiquen o con la plantilla de apps en blanco para empezar de cero.

Si los objetivos de los estudiantes superan lo que pueden hacer, recomiéndales que encuentren formas
de crear una ilusion del disefio o la funcionalidad que desearian lograr. Por ejemplo, pueden usar imagenes
para simular elementos de la interfaz de usuario que no saben programar. Si los estudiantes desean
desarrollar sus habilidades de SwiftUl, indicales que vean el tutorial de primeros pasos con las apps

en Swift Playgrounds.

Compartir y reflexionar. Pide a los grupos de estudiantes que compartan sus prototipos con miembros de la
comunidad, como familiares, amigos y otros educadores. Pide a los estudiantes que reflexionen sobre algunos
de los siguientes aspectos:

» Conversaciones que propicio su app
« En qué sentido la app cumplid los objetivos previstos o los sorprendid

» Las ventajas y limitaciones que presenta este tipo de app para entablar conversaciones informadas sobre
lugares y tradiciones que les importan.
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Consejos de enseiianza

Analiza cémo la app Celebremos
podria desmentir mitos o cambiar las
percepciones negativas sobre lugares
o tradiciones que son importantes
para ellos.

Ayuda a los estudiantes a explorar
diferentes roles en el desarrollo de

la app, ya sea como disefiadores,
programadores, ingenieros de control
de calidad, etc.

La programacidn en pareja puede ser
dificil. Considera usar un temporizador
para que los estudiantes puedan
turnarse a la hora de trabajar con

el dispositivo.


https://apple.co/appdesignactivity_ESLA

Proximos pasos

Para contribuir a que los estudiantes avancen en el camino de la programacion, Guia de exhibicion de apps
ofrecemos una amplia gama de recursos disefados para que los educadores
puedan usar Swift Playgrounds y productos Apple.

[ od

>4
Guia del plan de estudios de Programacion para todos
En esta guia se proporciona informacién fundamental para ayudar a los educadores a evaluar
los recursos de Programacion para todos que se usaran en las escuelas. Contiene una descripcion
general del plan de estudios, resiimenes de los cursos e informacion sobre recursos de apoyo
para los profesores. Descargar la Guia del plan de estudios de Programacion para todos > Guia de exhibicién de apps

Ayuda a los estudiantes a compartir

Apple Teacher sus apps e ideas relacionadas con
Apple Teacher es un programa de aprendizaje profesional gratuito y a tu propio ritmo que ofrece la comunidad en general a través de
acceso ilimitado a materiales de aprendizaje y contenido para usar la tecnologia de Apple en el eventos, como demostraciones de
ambito de la educacion. Obtén mas informacion > proyectos o exhibiciones de apps.

En la guia, se incluyen ideas practicas
para ayudarte a planificar y organizar
una exhibicién. Descargar la Guia de
exhibicion de apps >

Apple Professional Learning

Los Apple Professional Learning Specialists lideran experiencias practicas y envolventes que
ayudan a los educadores a desarrollar practicas didacticas innovadoras e involucrar a los estudiantes
en un aprendizaje mas profundo. Para obtener mas informacidn, envia un correo electrénico

a AppleProfessionalLearning@apple.com.
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