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[image: La realidad aumentada les permite a los estudiantes aprender sobre el mundo mejorando la forma en que pueden relacionarse, contextualizar e interactuar con este a través del movimiento y la exploración activa.
Con el iPad, los estudiantes pueden usar la realidad aumentada para explorar el espacio exterior, sumergirse en las maravillas del mundo y examinar arte y artefactos históricos de museos nacionales en cualquier entorno de aprendizaje. Pueden visualizar experiencias que serían imposibles de ver de otra manera.
Ya sea para ampliar una lección existente o para crear lecciones nuevas, puedes usar y aplicar la realidad aumentada en matemáticas y ciencias, lengua y literatura, historia y ciencias sociales para aumentar la participación, profundizar la comprensión y hacer que el aprendizaje sea más personal y significativo para estudiantes de todas las edades.]
La realidad aumentada les permite a los estudiantes aprender sobre el 
mundo mejorando la forma en que pueden relacionarse, contextualizar 
e interactuar con este a través del movimiento y la exploración activa.
Con el iPad, los estudiantes pueden usar la realidad aumentada 
para explorar el espacio exterior, sumergirse en las maravillas del 
mundo y examinar arte y artefactos históricos de museos nacionales 
en cualquier entorno de aprendizaje. Pueden visualizar experiencias 
que serían imposibles de ver de otra manera.
Ya sea para ampliar una lección existente o para crear lecciones 
nuevas, puedes usar y aplicar la realidad aumentada en matemáticas 
y ciencias, lengua y literatura, historia y ciencias sociales para 
aumentar la participación, profundizar la comprensión y hacer que 
el aprendizaje sea más personal y significativo para estudiantes 
de todas las edades.

[image: Line]
[image: Realidad aumentada en el iPad	3
¿Por qué se usa la realidad aumentada en la educación?	4
Medición	6
Calculadora GeoGebra 3D	8
Night Sky	10
Apollo’s Moon Shot AR	12
Statue of Liberty	14
MauAR - Berlin Wall	16
3DBear	18
AR Makr	20
Reality Composer	22
Consejos para usar apps de realidad aumentada	24
Recursos	24]
Realidad aumentada en el iPad	3
¿Por qué se usa la realidad 
aumentada en la educación?	4
Medición	6
Calculadora GeoGebra 3D	8
Night Sky	10
Apollo’s Moon Shot AR	12
Statue of Liberty	14
MauAR - Berlin Wall	16
3DBear	18
AR Makr	20
Reality Composer	22
Consejos para usar apps 
de realidad aumentada	24
Recursos	24

[image: La realidad aumentada en la educación  |  Ideas para las lecciones	2]
La realidad aumentada en la educación  |  Ideas para las lecciones	2


[image: iPadShadow.png]
[image: Realidad aumentada en el iPad
Apple diseña su hardware y software en conjunto para brindar la mejor experiencia de realidad aumentada posible. Las cámaras avanzadas, las increíbles pantallas, los sensores de movimiento y los potentes procesadores gráficos, junto con el software diseñado en función de la realidad aumentada, hacen posible que la realidad aumentada brinde experiencias atractivas y realistas. La realidad aumentada en el iPad ofrece una herramienta potente que puede transformar la forma en que los estudiantes aprenden y se conectan con el mundo que los rodea. Los profesores pueden integrar la realidad aumentada en sus lecciones para mejorar y profundizar las experiencias de aprendizaje, y motivar a los estudiantes para que hagan mucho más.]
Realidad aumentada en el iPad
Apple diseña su hardware y software en 
conjunto para brindar la mejor experiencia 
de realidad aumentada posible. Las cámaras 
avanzadas, las increíbles pantallas, los sensores 
de movimiento y los potentes procesadores 
gráficos, junto con el software diseñado en 
función de la realidad aumentada, hacen 
posible que la realidad aumentada brinde 
experiencias atractivas y realistas. La realidad 
aumentada en el iPad ofrece una herramienta 
potente que puede transformar la forma en 
que los estudiantes aprenden y se conectan 
con el mundo que los rodea. Los profesores 
pueden integrar la realidad aumentada en 
sus lecciones para mejorar y profundizar las 
experiencias de aprendizaje, y motivar a los 
estudiantes para que hagan mucho más.
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[image: ¿Por qué se usa la realidad aumentada en la educación?
La enseñanza de la realidad aumentada potencia la forma en la que los estudiantes se relacionan con el mundo que los rodea, lo contextualizan e interactúan con él. Así que el aprendizaje se vuelve prácticamente ilimitado.]
¿Por qué se usa la realidad aumentada en la educación?
La enseñanza de la realidad aumentada potencia la forma en la que los estudiantes se relacionan con el mundo 
que los rodea, lo contextualizan e interactúan con él. Así que el aprendizaje se vuelve prácticamente ilimitado.

Apple_EDU_AR_Movement_MoonShot_4x3_20200929_960x720.m4v
[image: Movimiento
Capta la atención de los estudiantes con movimientos y exploraciones físicas.]
Movimiento
Capta la atención de los estudiantes con 
movimientos y exploraciones físicas.

[image: Escala y proximidad
Brinda oportunidades para ver objetos realistas y en tamaño real, y desde diferentes perspectivas que, de otra forma,  no podrían experimentarse.]
Escala y proximidad
Brinda oportunidades para ver objetos 
realistas y en tamaño real, y desde 
diferentes perspectivas que, de otra forma, 

no podrían experimentarse.
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[image: Contexto
Conecta el aprendizaje con el mundo real al permitirles a los estudiantes visualizar conceptos abstractos en el contexto de su entorno.]
Contexto
Conecta el aprendizaje con el mundo real 
al permitirles a los estudiantes visualizar 
conceptos abstractos en el contexto 
de su entorno.

[image: Interactividad
Crea experiencias interactivas en las que los objetos virtuales respondan a las acciones de nuestro mundo real y donde los objetos del mundo real puedan impulsar experiencias virtuales.]
Interactividad
Crea experiencias interactivas en las que 
los objetos virtuales respondan a las 
acciones de nuestro mundo real y donde 
los objetos del mundo real puedan impulsar 
experiencias virtuales.
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[image: Toma medidas
Medición

Mide fácilmente objetos en espacios físicos, dentro o fuera del aula con la app Medición. Medición también puede brindar automáticamente las dimensiones y el área de un objeto rectangular y mostrar la información de la medición en el contexto del mundo físico.]
Toma medidas
Medición
 
Mide fácilmente objetos en espacios físicos, dentro o fuera del aula con la app Medición. Medición también 
puede brindar automáticamente las dimensiones y el área de un objeto rectangular y mostrar la información 
de la medición en el contexto del mundo físico.

[image: Pruébala.
Mide un rectángulo. Abre Medición y escanea lentamente los objetos cercanos en pantalla. Aparecerá un cuadro blanco sobre los objetos rectangulares. Tócalo para ver las dimensiones. Toca Borrar         .
Mide manualmente. Posiciona el punto que se encuentra en el centro de la pantalla sobre el punto desde donde quieras comenzar a medir. Luego, toca Agregar       para agregar un punto. Lentamente, mueve el iPad hasta el extremo. Luego, toca        para ver la longitud medida.
Toma una foto. Toca Obturador       para tomar una foto de la medición.
Obtén más información sobre cómo medir dimensiones con el iPad ↗︎
Descarga Medición en App Store ↗︎]
Pruébala.
	Mide un rectángulo. Abre Medición y escanea 

lentamente los objetos cercanos en pantalla. 
Aparecerá un cuadro blanco sobre los objetos 
rectangulares. Tócalo para ver las dimensiones. 
Toca Borrar         .
	Mide manualmente. Posiciona el punto que se 

encuentra en el centro de la pantalla sobre el 
punto desde donde quieras comenzar a medir. 
Luego, toca Agregar       para agregar un punto. 
Lentamente, mueve el iPad hasta el extremo. 
Luego, toca        para ver la longitud medida.
	Toma una foto. Toca Obturador       para tomar 

una foto de la medición.
Obtén más información sobre cómo medir 
dimensiones con el iPad ↗︎
Descarga Medición en App Store ↗︎
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[image: Aplícalo.
Calcula el volumen de una forma tridimensional, como una pirámide, un cilindro o un cono. Mide sus dimensiones y, luego, realiza el cálculo con la fórmula correspondiente.
Practica tus habilidades de estimación. Encuentra prismas rectangulares en tu habitación cuya longitud sea el doble de su altura. Predice las dimensiones del prisma y, luego, mídelo. Compara las mediciones con tu predicción.
]
Aplícalo.
Calcula el volumen de una forma 
tridimensional, como una pirámide, 
un cilindro o un cono. Mide sus 
dimensiones y, luego, realiza el cálculo 
con la fórmula correspondiente.
Practica tus habilidades de estimación. 
Encuentra prismas rectangulares en tu 
habitación cuya longitud sea el doble 
de su altura. Predice las dimensiones 
del prisma y, luego, mídelo. Compara 
las mediciones con tu predicción.
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[image: Estudia todos los ángulos
Calculadora GeoGebra 3D

Permite a los estudiantes experimentar con conceptos abstractos en su entorno. Con Calculadora GeoGebra 3D, puedes resolver ecuaciones matemáticas 3D, colocar un objeto 3D en una superficie física y examinarlo desde cualquier ángulo.]
Estudia todos los ángulos
Calculadora GeoGebra 3D
 
Permite a los estudiantes experimentar con conceptos abstractos en su entorno. Con Calculadora GeoGebra 3D, puedes 
resolver ecuaciones matemáticas 3D, colocar un objeto 3D en una superficie física y examinarlo desde cualquier ángulo.

[image: Pruébala.
Crea una esfera. En la barra de entrada de datos, escribe la ecuación   y toca  Intro          . Aparecerá una esfera con un radio de 3 en la vista de gráficos 3D.
Mira la esfera en realidad aumentada. Toca AR        para pasar al modo de realidad aumentada y sigue las instrucciones en pantalla para colocar el objeto en la escena.
Toma una foto. Posiciona la cámara de modo que veas los tres ejes. Toca Cámara    y toca Guardar imagen en la lista de opciones para compartir.
Comienza de nuevo. Toca 3D        , toca      y, luego, Borrar todo.]
Pruébala.
	Crea una esfera. En la barra de entrada de datos, 

escribe la ecuación  y toca 

Intro          . Aparecerá una esfera con un radio 
de 3 en la vista de gráficos 3D.
	Mira la esfera en realidad aumentada. Toca AR        

para pasar al modo de realidad aumentada y sigue 
las instrucciones en pantalla para colocar el objeto 
en la escena.
	Toma una foto. Posiciona la cámara de 

modo que veas los tres ejes. Toca Cámara    
y toca Guardar imagen en la lista de opciones 
para compartir.
	Comienza de nuevo. Toca 3D        , toca      y, 

luego, Borrar todo.
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[image: Pruébala. (continuación)
Crea un cubo. Toca Herramientas básicas       y, luego, toca la herramienta Cubo       . Toca el punto de origen (0,0,0) y agrega un segundo punto sobre el eje x rojo.
Cambia la escala. Cambia al modo AR, ubica el objeto y, luego, selecciona la herramienta  Mueve          . Pellizca con dos dedos y gíralos para cambiar la escala y el ángulo del objeto.
Obtén más información sobre cómo usar Calculadora GeoGebra 3D ↗︎
Descarga Calculadora GeoGebra 3D en App Store ↗︎
Aplícalo.
Reúne objetos comunes y agrúpalos por forma. Usa Calculadora GeoGebra 3D para recrear las formas en 3D. Luego, en el modo AR, toma fotos de las formas junto a los objetos físicos.
Explora la geometría de una estructura arquitectónica emblemática en realidad aumentada. Elige una construcción arquitectónica, como la Casa de la Cascada o la Casa de la Ópera de Sídney, y modela partes de la estructura para recrearla en 3D.]
Pruébala. (continuación)
	Crea un cubo. Toca Herramientas básicas       y, 

luego, toca la herramienta Cubo       . Toca el punto 
de origen (0,0,0) y agrega un segundo punto 
sobre el eje x rojo.
	Cambia la escala. Cambia al modo AR, ubica 

el objeto y, luego, selecciona la herramienta 

Mueve          . Pellizca con dos dedos y gíralos para 
cambiar la escala y el ángulo del objeto.
Obtén más información sobre cómo usar 
Calculadora GeoGebra 3D ↗︎
Descarga Calculadora GeoGebra 3D en App Store ↗︎
Aplícalo.
Reúne objetos comunes y agrúpalos por 
forma. Usa Calculadora GeoGebra 3D 
para recrear las formas en 3D. Luego, 
en el modo AR, toma fotos de las formas 
junto a los objetos físicos.
Explora la geometría de una estructura 
arquitectónica emblemática en realidad 
aumentada. Elige una construcción 
arquitectónica, como la Casa de la 
Cascada o la Casa de la Ópera de Sídney, 
y modela partes de la estructura para 
recrearla en 3D.
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[image: Alcanza las estrellas
Night Sky

Ingresa en un planetario virtual con Night Sky y comienza a explorar. Observa estrellas, constelaciones y satélites. También puedes ver la órbita de un planeta o una luna y aprender aún más mediante la exploración de modelos de objetos astronómicos.
]
Alcanza las estrellas
Night Sky
 
Ingresa en un planetario virtual con Night Sky y comienza a explorar. Observa estrellas, constelaciones y satélites. 
También puedes ver la órbita de un planeta o una luna y aprender aún más mediante la exploración de modelos de 
objetos astronómicos.

[image: Pruébala.
Inicia la experiencia de realidad aumentada. Toca el botón Activar AR        en la esquina superior derecha de la pantalla y desliza dos dedos hacia arriba o hacia abajo para ajustar la combinación del cielo mediante realidad aumentada.
Busca un objeto astronómico. Toca el campo de búsqueda en el menú principal, escribe el nombre de un objeto, como Polaris o Neptuno, y toca el nombre que aparece en el menú. Se mostrará información sobre el objeto.
Ubica el objeto en el cielo. Toca Navegación por búsqueda      . Aparecerá una flecha larga. Mueve la cámara en la dirección de la flecha.
Observa un modelo del objeto. Toca el objeto que ubicaste y pellizca con dos dedos hacia afuera para ver un modelo 3D del objeto. Toca el botón Cerrar       para salir de la vista del modelo.]
Pruébala.
	Inicia la experiencia de realidad aumentada. 

Toca el botón Activar AR        en la esquina superior 
derecha de la pantalla y desliza dos dedos hacia 
arriba o hacia abajo para ajustar la combinación del 
cielo mediante realidad aumentada.
	Busca un objeto astronómico. Toca el campo de 

búsqueda en el menú principal, escribe el nombre 
de un objeto, como Polaris o Neptuno, y toca el 
nombre que aparece en el menú. Se mostrará 
información sobre el objeto.
	Ubica el objeto en el cielo. Toca Navegación 

por búsqueda      . Aparecerá una flecha larga. 
Mueve la cámara en la dirección de la flecha.
	Observa un modelo del objeto. Toca el objeto que 

ubicaste y pellizca con dos dedos hacia afuera para 
ver un modelo 3D del objeto. Toca el botón Cerrar       
para salir de la vista del modelo.
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[image: Pruébala. (continuación)
Regresa al menú principal. Toca Cerrar      , toca Cancelar y arrastra el borde inferior del menú hacia abajo para expandir el menú principal.
Comprueba tus conocimientos. Desliza un dedo hacia abajo en el menú principal, toca Cuestionario sobre el cielo y, luego, toca un tema para comenzar un cuestionario.
Obtén más información sobre cómo usar Night Sky ↗︎
Descarga Night Sky en App Store ↗︎
Aplícalo.
Descubre tu propio asterismo. Toma una captura de pantalla y, luego, usa Marcado para conectar los puntos y dibujar una figura simbólica o mitológica.
Crea una presentación o un video sobre las etapas de la vida de una estrella con capturas y grabaciones de pantalla. Elige una constelación que esté actualmente sobre el horizonte y nombra una estrella de cada etapa de la evolución estelar para describirla en la presentación.]
Pruébala. (continuación)
	Regresa al menú principal. Toca Cerrar      , toca 

Cancelar y arrastra el borde inferior del menú hacia 
abajo para expandir el menú principal.
	Comprueba tus conocimientos. Desliza un dedo 

hacia abajo en el menú principal, toca Cuestionario 
sobre el cielo y, luego, toca un tema para comenzar 
un cuestionario.
Obtén más información sobre cómo usar Night Sky ↗︎
Descarga Night Sky en App Store ↗︎
Aplícalo.
Descubre tu propio asterismo. Toma una 
captura de pantalla y, luego, usa Marcado 
para conectar los puntos y dibujar una 
figura simbólica o mitológica.
Crea una presentación o un video sobre 
las etapas de la vida de una estrella con 
capturas y grabaciones de pantalla. Elige 
una constelación que esté actualmente 
sobre el horizonte y nombra una estrella 
de cada etapa de la evolución estelar 
para describirla en la presentación.
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[image: Viaja a la luna.
Apollo’s Moon Shot AR

Capta la atención de los estudiantes con movimientos y exploraciones físicas. Usa la app Apollo’s Moon Shot AR para aprender sobre los logros científicos e históricos de la misión del Apollo 11 mediante increíbles experiencias de realidad aumentada y desafíos de simulación.]
Viaja a la luna.
Apollo’s Moon Shot AR
 
Capta la atención de los estudiantes con movimientos y 
exploraciones físicas. Usa la app Apollo’s Moon Shot AR 
para aprender sobre los logros científicos e históricos de 
la misión del Apollo 11 mediante increíbles experiencias 
de realidad aumentada y desafíos de simulación.

[image: Pruébala.
Explora las experiencias de realidad aumentada. Toca AR      en la parte inferior de la pantalla y desliza el dedo hacia arriba para ver la lista de experiencias de realidad aumentada.
Comienza una experiencia. Toca Hogar, dulce hogar. Luego, desliza el dedo hacia arriba para obtener información sobre el módulo de comando Columbia, ver una galería de fotos de archivo y leer una descripción de la experiencia de realidad aumentada. Toca        para continuar.
Ubica el módulo de comando Columbia sobre una superficie. En un espacio seguro y sin obstáculos, sigue las instrucciones en pantalla para ubicar el módulo de comando sobre una superficie plana. Usa dos dedos para modificar la escala y girar el módulo antes de tocar la pantalla para ubicarlo.
Entra en el módulo. Toca Entrar y mira a tu alrededor. Busca un elemento con un botón de información       y tócalo para que se muestre una descripción del elemento. Toca Salir para salir del módulo.]
Pruébala.
	Explora las experiencias de realidad aumentada. Toca AR      en 

la parte inferior de la pantalla y desliza el dedo hacia arriba para ver 
la lista de experiencias de realidad aumentada.
	Comienza una experiencia. Toca Hogar, dulce hogar. Luego, desliza 

el dedo hacia arriba para obtener información sobre el módulo 
de comando Columbia, ver una galería de fotos de archivo y leer 
una descripción de la experiencia de realidad aumentada. Toca        
para continuar.
	Ubica el módulo de comando Columbia sobre una superficie. 

En un espacio seguro y sin obstáculos, sigue las instrucciones 
en pantalla para ubicar el módulo de comando sobre una superficie 
plana. Usa dos dedos para modificar la escala y girar el módulo 
antes de tocar la pantalla para ubicarlo.
	Entra en el módulo. Toca Entrar y mira a tu alrededor. Busca un 

elemento con un botón de información       y tócalo para que se muestre 
una descripción del elemento. Toca Salir para salir del módulo.
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[image: Pruébala. (continuación)
Toma una foto o graba un video. Toca Cámara       para pausar la acción y que se muestren las opciones de captura de imágenes. Toca Obturador       para tomar una foto o Grabar          para capturar un video. 
Obtén más información sobre cómo usar Apollo’s Moon Shot ↗︎
Descarga Apollo’s Moon Shot AR en App Store ↗︎
Aplícalo.
Toma una foto del lanzamiento del Saturno V mediante las experiencias “El Saturno V, fase a fase” y “Vamos a la luna”. Luego, usa Marcado en Fotos para etiquetar y definir las partes del cohete y las fases del lanzamiento.
Explora la superficie de la luna con la experiencia “Portal a la luna”. Recopila fotos y videos, y comparte tus hallazgos sobre los experimentos científicos y objetivos adicionales en un video de Clips o una presentación de Keynote.]
Pruébala. (continuación)
	Toma una foto o graba un video. Toca Cámara       para pausar 

la acción y que se muestren las opciones de captura de imágenes. 
Toca Obturador       para tomar una foto o Grabar          para 
capturar un video. 
Obtén más información sobre cómo usar Apollo’s Moon Shot ↗︎
Descarga Apollo’s Moon Shot AR en App Store ↗︎
Aplícalo.
Toma una foto del lanzamiento del Saturno V mediante 
las experiencias “El Saturno V, fase a fase” y “Vamos 
a la luna”. Luego, usa Marcado en Fotos para etiquetar y 
definir las partes del cohete y las fases del lanzamiento.
Explora la superficie de la luna con la experiencia 
“Portal a la luna”. Recopila fotos y videos, y comparte 
tus hallazgos sobre los experimentos científicos 
y objetivos adicionales en un video de Clips o una 
presentación de Keynote.
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[image: Conoce a la Dama de la Libertad
Statue of Liberty

Descubre la historia de un monumento emblemático. La app Statue of Liberty incluye contenido educativo de archivo y múltiples experiencias de realidad aumentada que brindan la oportunidad de ver a la Dama de la Libertad en escala real y desde diferentes perspectivas.]
Conoce a la Dama de la Libertad
Statue of Liberty
 
Descubre la historia de un monumento emblemático. La app 
Statue of Liberty incluye contenido educativo de archivo y 
múltiples experiencias de realidad aumentada que brindan 
la oportunidad de ver a la Dama de la Libertad en escala real 
y desde diferentes perspectivas.

[image: Pruébala.
Elige una experiencia. Desliza el dedo hacia arriba para ver cada sección de la app. Toca How Liberty Was Made (Cómo se construyó la Libertad). Luego, desliza el dedo hacia arriba para ver el contenido educativo sobre la creación de la estatua.
Inicia la experiencia. Toca View in AR (Ver en AR)       y sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para ubicar la estatua. Luego, inclina la cámara hacia arriba para ver la estatua completa.
Retrocede en el tiempo. Toca Time Machine (Máquina del tiempo) y aparecerá una introducción. Toca para continuar. Desliza el dedo hacia abajo en la lista de años que figura a la derecha para ver cómo cambió el exterior de cobre de la estatua con el paso del tiempo.
Mira por dentro. Toca X-ray (Rayos X) y, luego, toca para cerrar la información una vez que la hayas leído. Acércate para ver detalles de la estructura de hierro. Toca Cerrar       para salir de la experiencia.
Obtén más información sobre Statue of Liberty Foundation (Fundación de la Estatua de la Libertad) ↗︎
Descarga Statue of Liberty en App Store ↗︎]
Pruébala.
	Elige una experiencia. Desliza el dedo hacia arriba para ver cada 

sección de la app. Toca How Liberty Was Made (Cómo se construyó 
la Libertad). Luego, desliza el dedo hacia arriba para ver el contenido 
educativo sobre la creación de la estatua.
	Inicia la experiencia. Toca View in AR (Ver en AR)       y sigue 

las instrucciones que aparecen en pantalla para ubicar la estatua. 
Luego, inclina la cámara hacia arriba para ver la estatua completa.
	Retrocede en el tiempo. Toca Time Machine (Máquina del tiempo) 

y aparecerá una introducción. Toca para continuar. Desliza el dedo 
hacia abajo en la lista de años que figura a la derecha para ver cómo 
cambió el exterior de cobre de la estatua con el paso del tiempo.
	Mira por dentro. Toca X-ray (Rayos X) y, luego, toca para cerrar la 

información una vez que la hayas leído. Acércate para ver detalles de 
la estructura de hierro. Toca Cerrar       para salir de la experiencia.
Obtén más información sobre Statue of Liberty Foundation 
(Fundación de la Estatua de la Libertad) ↗︎
Descarga Statue of Liberty en App Store ↗︎
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[image: Aplícalo.
Presenta una vista desde dentro de la estatua. Para contar la historia sobre cómo se construyó el monumento, combina capturas de pantalla de imágenes de archivo tomadas durante su construcción en las que se vea su estructura.
Cambia la apariencia de la Dama de la Libertad. Usa Marcado sobre una captura de pantalla para rediseñar la estatua de modo que simbolice al país hoy en día. Incluye un poema que reemplace el actual: “The New Colossus”.]
Aplícalo.
Presenta una vista desde dentro de la estatua. 
Para contar la historia sobre cómo se construyó 
el monumento, combina capturas de pantalla 
de imágenes de archivo tomadas durante su 
construcción en las que se vea su estructura.
Cambia la apariencia de la Dama de la Libertad. 
Usa Marcado sobre una captura de pantalla para 
rediseñar la estatua de modo que simbolice al 
país hoy en día. Incluye un poema que reemplace 
el actual: “The New Colossus”.
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[image: Mira detrás de la Cortina de Hierro
MauAR - Berlin Wall

Vive la historia del Muro de Berlín, desde sus inicios hasta su destrucción. MauAR - Berlin Wall te permite vivir la experiencia desde la perspectiva de dos niños a medida que se construye el muro y se desarrollan los eventos —y se divide una nación—.]
Mira detrás de la Cortina de Hierro
MauAR - Berlin Wall
 
Vive la historia del Muro de Berlín, desde sus inicios hasta su destrucción. MauAR - Berlin Wall te permite 
vivir la experiencia desde la perspectiva de dos niños a medida que se construye el muro y se desarrollan 
los eventos —y se divide una nación—.

[image: Pruébala.
Comienza la historia. En el menú principal, toca Start AR (Comenzar AR) junto a Introduction (Introducción). Desliza el dedo por las sugerencias de ubicación y, luego, toca el botón Cerrar      . Sigue las instrucciones en pantalla para ubicar el muro en tu entorno.
Ingresa a Berlín. Toca Historia       para comenzar. Luego, toca el botón Siguiente       para adelantar la introducción cuando se te indique.
Explora el espacio. Mueve la cámara adonde la flecha en pantalla indica. Camina hacia otra parte del entorno si se te indica que lo hagas.
Continúa la historia. Después de la parte 8 de la introducción, toca el botón Cerrar       y, luego, toca Start AR (Comenzar AR) junto a la siguiente sección.
Obtén más información sobre cómo usar MauAR - Berlin Wall ↗︎
Descarga MauAR - Berlin Wall en App Store ↗︎]
Pruébala.
	Comienza la historia. En el menú principal, 

toca Start AR (Comenzar AR) junto a Introduction 
(Introducción). Desliza el dedo por las sugerencias 
de ubicación y, luego, toca el botón Cerrar      . 
Sigue las instrucciones en pantalla para ubicar 
el muro en tu entorno.
	Ingresa a Berlín. Toca Historia       para comenzar. 

Luego, toca el botón Siguiente       para adelantar 
la introducción cuando se te indique.
	Explora el espacio. Mueve la cámara adonde la 

flecha en pantalla indica. Camina hacia otra parte 
del entorno si se te indica que lo hagas.
	Continúa la historia. Después de la parte 8 de la 

introducción, toca el botón Cerrar       y, luego, toca 
Start AR (Comenzar AR) junto a la siguiente sección.
Obtén más información sobre cómo usar 
MauAR - Berlin Wall ↗︎
Descarga MauAR - Berlin Wall en App Store ↗︎
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[image: Aplícalo.
Explora el arte y el simbolismo del Muro de Berlín. Con capturas de pantalla, crea una presentación en la que se explique la importancia del arte plasmado en el Muro y de los objetos alrededor.
Crea una transmisión por radio desde el Muro de Berlín ambientada en 1961. Con GarageBand, graba una narración y entrevistas que cuenten la historia de un evento temprano de la historia del Muro.]
Aplícalo.
Explora el arte y el simbolismo del Muro 
de Berlín. Con capturas de pantalla, crea 
una presentación en la que se explique la 
importancia del arte plasmado en el Muro 
y de los objetos alrededor.
Crea una transmisión por radio desde 
el Muro de Berlín ambientada en 1961. 
Con GarageBand, graba una narración y 
entrevistas que cuenten la historia de un 
evento temprano de la historia del Muro.
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[image: Cuenta un cuento fantástico
3DBear

3DBear les permite a los estudiantes combinar figuras, personajes y otros modelos 3D fácilmente para contar una historia original en su propio entorno. La app incluye tutoriales, planes para las lecciones y desafíos que permiten llevar el contexto y el pensamiento creativo a cualquier entorno de aprendizaje.]
Cuenta un cuento fantástico
3DBear
 
3DBear les permite a los estudiantes combinar figuras, personajes 
y otros modelos 3D fácilmente para contar una historia original en 
su propio entorno. La app incluye tutoriales, planes para las lecciones 
y desafíos que permiten llevar el contexto y el pensamiento creativo 
a cualquier entorno de aprendizaje.

[image: Pruébala.
Abre un plan de lección. Desplázate para explorar los planes de lecciones, los desafíos y los tutoriales disponibles. Toca el plan de la lección My Fairytale (Mi cuento de hadas).
Toca Crear         para iniciar el modo AR. 
Elige un modelo. Desliza el dedo hacia la izquierda o hacia la derecha en el navegador para ver las colecciones de modelos, como Formas básicas, Animales o Espacio de aprendizaje. Desplázate para ver todos los objetos en cada colección. Toca un modelo y, luego, toca Seleccionar      .
Posiciona el modelo. Arrastra las flechas sobre el modelo para establecer la distancia entre este y la superficie. Luego, separa o junta los dedos para cambiar el tamaño.
Gira el personaje. Toca Girar      y desliza el dedo hacia la izquierda o hacia la derecha sobre el personaje. Toca Deshacer        para revertir un cambio y toca        nuevamente para finalizar.]
Pruébala.
	Abre un plan de lección. Desplázate para explorar los planes de 

lecciones, los desafíos y los tutoriales disponibles. Toca el plan 
de la lección My Fairytale (Mi cuento de hadas).
	Toca Crear         para iniciar el modo AR. 

	Elige un modelo. Desliza el dedo hacia la izquierda o hacia la derecha en 

el navegador para ver las colecciones de modelos, como Formas básicas, 
Animales o Espacio de aprendizaje. Desplázate para ver todos los objetos 
en cada colección. Toca un modelo y, luego, toca Seleccionar      .
	Posiciona el modelo. Arrastra las flechas sobre el modelo para 

establecer la distancia entre este y la superficie. Luego, separa 
o junta los dedos para cambiar el tamaño.
	Gira el personaje. Toca Girar      y desliza el dedo hacia la izquierda 

o hacia la derecha sobre el personaje. Toca Deshacer        para revertir 
un cambio y toca        nuevamente para finalizar.
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[image: Pruébala. (continuación)
Toma una foto o graba un video. Para tomar una imagen fija, toca Obturador      . Para capturar un video, mantén presionado       y, luego, suéltalo para detener la grabación.
Comparte tu diseño. Para compartir una foto, toca el botón Compartir     después de tomarla y elige una opción para compartir. Para compartir un video, toca el botón Galería      , selecciona el video y toca el botón Compartir     .
Obtén más información sobre cómo usar 3DBear ↗︎
Descarga 3DBear de App Store ↗︎
Aplícalo.
Adapta una historia en realidad aumentada. Coloca objetos, como muebles y accesorios, en un espacio físico para transformarlo en el entorno de una escena o un cuento. Luego, ubica a los estudiantes y a los personajes en 3D para que protagonicen la escena.
Presenta una lección como una historia. Usa los modelos 3D en un espacio físico para personificar objetos inanimados y conceptos abstractos. Graba videos y edítalos en Clips o iMovie.]
Pruébala. (continuación)
	Toma una foto o graba un video. Para tomar una imagen fija, toca 

Obturador      . Para capturar un video, mantén presionado       y, 
luego, suéltalo para detener la grabación.
	Comparte tu diseño. Para compartir una foto, toca el botón 

Compartir     después de tomarla y elige una opción para compartir. 
Para compartir un video, toca el botón Galería      , selecciona el video 
y toca el botón Compartir     .
Obtén más información sobre cómo usar 3DBear ↗︎
Descarga 3DBear de App Store ↗︎
Aplícalo.
Adapta una historia en realidad aumentada. Coloca 
objetos, como muebles y accesorios, en un espacio 
físico para transformarlo en el entorno de una escena 
o un cuento. Luego, ubica a los estudiantes y a los 
personajes en 3D para que protagonicen la escena.
Presenta una lección como una historia. Usa los 
modelos 3D en un espacio físico para personificar 
objetos inanimados y conceptos abstractos. 
Graba videos y edítalos en Clips o iMovie.
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[image: Crea tu propia realidad
AR Makr

Crea objetos virtuales con tus propios dibujos y fotos, y ubícalos en tu entorno. AR Makr brinda una variedad de herramientas y plantillas creativas para crear objetos 2D o 3D originales y fomenta la participación de los estudiantes mediante el movimiento y la exploración física.]
Crea tu propia realidad
AR Makr
 
Crea objetos virtuales con tus propios dibujos y fotos, y ubícalos en tu entorno. AR Makr brinda una variedad 
de herramientas y plantillas creativas para crear objetos 2D o 3D originales y fomenta la participación de los 
estudiantes mediante el movimiento y la exploración física.

[image: Pruébala.
Inicia la aventura. En el área de plantillas, toca Create Your Own Scene (Crear tu propia escena) y, luego, toca Start (Comenzar).
Elige una superficie. Sigue las indicaciones en pantalla para ubicar el espacio donde te gustaría crear una escena.
Crea un objeto. Toca New (Nuevo), selecciona una figura en la parte inferior de la pantalla y toca el botón de la herramienta Pintar      .
Pinta el objeto. Usa los reguladores a la derecha de la pantalla para seleccionar el grosor y el color del pincel y pinta en el esquema del objeto. Para girar el objeto, arrastra la parte externa del esquema. Toca Aplicar       cuando termines.]
Pruébala.
	Inicia la aventura. En el área de plantillas, toca 

Create Your Own Scene (Crear tu propia escena) y, 
luego, toca Start (Comenzar).
	Elige una superficie. Sigue las indicaciones en 

pantalla para ubicar el espacio donde te gustaría 
crear una escena.
	Crea un objeto. Toca New (Nuevo), selecciona una 

figura en la parte inferior de la pantalla y toca el 
botón de la herramienta Pintar      .
	Pinta el objeto. Usa los reguladores a la derecha de 

la pantalla para seleccionar el grosor y el color del 
pincel y pinta en el esquema del objeto. Para girar 
el objeto, arrastra la parte externa del esquema. 
Toca Aplicar       cuando termines.
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[image: Pruébala. (continuación)
Ubica el objeto. Toca el objeto en el lado izquierdo de la pantalla y junta o separa los dedos para cambiar su tamaño. Mueve el iPad para ubicar el círculo de posicionamiento en el lugar que quieras y toca Place (Ubicar).
Toma una foto o graba un video. Toca Atrás    y, luego, toca Foto       para tomar una foto. Toca Video        para comenzar a grabar y, luego, toca Detener       cuando termines.
Obtén más información sobre cómo usar AR Makr ↗︎
Descarga AR Makr en App Store ↗︎
Aplícalo.
Organiza una galería de arte virtual. Crea planos virtuales y objetos 3D con fotos de pinturas y otras obras de arte. Luego, ubícalos en la sala en el espacio de AR.
Haz un libro de cuentos virtual. Diseña objetos originales con fotos y dibujos. Luego, ubícalos en orden lineal para crear un recorrido histórico.]
Pruébala. (continuación)
	Ubica el objeto. Toca el objeto en el lado izquierdo 

de la pantalla y junta o separa los dedos para cambiar 
su tamaño. Mueve el iPad para ubicar el círculo 
de posicionamiento en el lugar que quieras y toca 
Place (Ubicar).
	Toma una foto o graba un video. Toca Atrás    y, 

luego, toca Foto       para tomar una foto. Toca Video        
para comenzar a grabar y, luego, toca Detener       
cuando termines.
Obtén más información sobre cómo usar AR Makr ↗︎
Descarga AR Makr en App Store ↗︎
Aplícalo.
Organiza una galería de arte virtual. Crea 
planos virtuales y objetos 3D con fotos 
de pinturas y otras obras de arte. Luego, 
ubícalos en la sala en el espacio de AR.
Haz un libro de cuentos virtual. Diseña 
objetos originales con fotos y dibujos. 
Luego, ubícalos en orden lineal para 
crear un recorrido histórico.
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[image: Ve más allá con Reality Composer
Reality Composer

Usa la app Reality Composer de Apple a fin de elaborar tus propias composiciones en 3D para visualizar en realidad aumentada. Crea elementos virtuales a partir de una biblioteca de materiales personalizables o importa tus propios materiales originales. Agrega animaciones y sonidos que puedan activarse con toques, luces o proximidad, así como comportamientos que se generen a partir de simulaciones físicas.]
Ve más allá con Reality Composer
Reality Composer
 
Usa la app Reality Composer de Apple a fin de elaborar tus propias composiciones en 3D para visualizar en realidad 
aumentada. Crea elementos virtuales a partir de una biblioteca de materiales personalizables o importa tus propios 
materiales originales. Agrega animaciones y sonidos que puedan activarse con toques, luces o proximidad, así como 
comportamientos que se generen a partir de simulaciones físicas.

[image: Pruébala.
Crea un nuevo proyecto. Toca Crear documento      y, luego, toca la opción de anclaje horizontal para ubicar el objeto. Aparecerá un cubo en el espacio de trabajo.
Despeja el espacio de trabajo.Toca el cubo para seleccionarlo, vuelve a tocarlo y, luego, toca Eliminar. Para eliminar la etiqueta de texto azul, sigue los mismos pasos.
Elige un objeto. Toca el botón Objeto nuevo       y selecciona una figura de la biblioteca de contenido.
Agrega detalles de aspecto. Toca el objeto y ajusta la posición, la rotación, la escala, el aspecto y las propiedades físicas.
]
Pruébala.
	Crea un nuevo proyecto. Toca Crear documento      y, 

luego, toca la opción de anclaje horizontal para ubicar 
el objeto. Aparecerá un cubo en el espacio de trabajo.
	Despeja el espacio de trabajo.Toca el cubo para 

seleccionarlo, vuelve a tocarlo y, luego, toca Eliminar. 
Para eliminar la etiqueta de texto azul, sigue los 
mismos pasos.
	Elige un objeto. Toca el botón Objeto nuevo       y 

selecciona una figura de la biblioteca de contenido.
	Agrega detalles de aspecto. Toca el objeto y ajusta 

la posición, la rotación, la escala, el aspecto y las 
propiedades físicas.
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[image: Pruébala. (continuación)
Agrega un comportamiento. Toca Comportamientos       y, luego, toca Agregar comportamiento     .
Posiciona el objeto en la realidad aumentada. Toca Ingresar a la realidad aumentada       , y sigue las instrucciones en pantalla para posicionar el objeto. Toca Reproducir      para iniciar la escena y, luego, toca el objeto para activar el comportamiento.
Comparte la escena. Toca •••, Exportar      y, luego, elige una opción para compartir.
Obtén más información sobre cómo crear contenido 3D con Reality Composer ↗︎
Descarga Reality Composer en App Store ↗︎
Aplícalo.
Haz un prototipo virtual. Importa un modelo 3D para un invento de un estudiante, personaliza el aspecto y los comportamientos del objeto y, luego, colócalo en una superficie en realidad aumentada para presentar cómo se ve y cómo suena el invento en un espacio físico.
Explora las propiedades físicas y la interactividad de los objetos 3D durante la construcción de un experimento mecánico en realidad aumentada. Incluye comportamientos para representar las fuerzas y la fricción. Luego, introduce otros factores físicos, como la densidad, el peso, el tiempo y la gravedad.]
Pruébala. (continuación)
	Agrega un comportamiento. Toca Comportamientos       

y, luego, toca Agregar comportamiento     .
	Posiciona el objeto en la realidad aumentada. 

Toca Ingresar a la realidad aumentada       , y sigue 
las instrucciones en pantalla para posicionar el objeto. 
Toca Reproducir      para iniciar la escena y, luego, 
toca el objeto para activar el comportamiento.
	Comparte la escena. Toca •••, Exportar      y, luego, 

elige una opción para compartir.
Obtén más información sobre cómo crear contenido 3D 
con Reality Composer ↗︎
Descarga Reality Composer en App Store ↗︎
Aplícalo.
Haz un prototipo virtual. Importa un modelo 3D 
para un invento de un estudiante, personaliza 
el aspecto y los comportamientos del objeto y, 
luego, colócalo en una superficie en realidad 
aumentada para presentar cómo se ve y cómo 
suena el invento en un espacio físico.
Explora las propiedades físicas y la 
interactividad de los objetos 3D durante la 
construcción de un experimento mecánico en 
realidad aumentada. Incluye comportamientos 
para representar las fuerzas y la fricción. 
Luego, introduce otros factores físicos, como 
la densidad, el peso, el tiempo y la gravedad.
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[image: Consejos para usar apps de realidad aumentada
Con las apps de realidad aumentada en el iPad, la cámara permite ver el mundo físico en vivo a través de la pantalla. Aquí incluimos algunos consejos para ayudarte a sacar el máximo provecho de las apps de realidad aumentada:
Iluminación. La realidad aumentada funciona bien con una iluminación constante y pareja. Evita los reflejos y los espacios con luz limitada.
Superficies. Las mesas de distintos colores y texturas (como las vetas de la madera) y las paredes con superficies irregulares (que tengan marcas y letras) funcionan muy bien con la realidad aumentada y suelen encontrarse en las escuelas. Evita las superficies reflectantes, brillantes u oscuras.
Movimiento. Busca el equilibrio de movimiento adecuado. El iPad comprende mejor los escenarios si el dispositivo se mueve. Intenta moverte lentamente hacia los objetos y alrededor de estos para capturar tu escena dentro de una app de realidad aumentada.
Grabación de pantalla. Narrar y grabar experiencias de realidad aumentada es una gran manera en que los estudiantes pueden documentar y crear proyectos. Aprende a grabar la pantalla o hacer una captura de pantalla en el iPad.

 La realidad aumentada es compatible con dispositivos iOS o iPadOS con iOS 11 y un procesador A9 o posterior.]
Consejos para usar apps 
de realidad aumentada
Con las apps de realidad aumentada en el iPad, la cámara 
permite ver el mundo físico en vivo a través de la pantalla. 
Aquí incluimos algunos consejos para ayudarte a sacar 
el máximo provecho de las apps de realidad aumentada:
Iluminación. La realidad aumentada funciona bien con 
una iluminación constante y pareja. Evita los reflejos y 
los espacios con luz limitada.
Superficies. Las mesas de distintos colores y texturas 
(como las vetas de la madera) y las paredes con superficies 
irregulares (que tengan marcas y letras) funcionan muy bien con 
la realidad aumentada y suelen encontrarse en las escuelas. 
Evita las superficies reflectantes, brillantes u oscuras.
Movimiento. Busca el equilibrio de movimiento adecuado. 
El iPad comprende mejor los escenarios si el dispositivo 
se mueve. Intenta moverte lentamente hacia los objetos 
y alrededor de estos para capturar tu escena dentro de 
una app de realidad aumentada.
Grabación de pantalla. Narrar y grabar experiencias de 
realidad aumentada es una gran manera en que los estudiantes 
pueden documentar y crear proyectos. Aprende a grabar la 
pantalla o hacer una captura de pantalla en el iPad.
 


La realidad aumentada es compatible con dispositivos iOS o iPadOS con iOS 11 
y un procesador A9 o posterior.
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