Schnellstart ins Programmieren

Mit diesen 10 Aktivitaten fUr Einsteiger ab 10 Jahren kann jeder lernen, auf einem iPad oder Mac
Zu programmieren.
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ﬂ Das ist Byte

Erfahren Sie mehr Uber die Verwendung
von Befehlen in einer Sequenz,

um Ratsel mit Byte zu l6sen.

Programmieren
lernen1

Offnen Sie den Playground
,Programmieren lernen 1".
Sehen Sie sich die Einfihrung
zu Befehlen an, versuchen Sie
dann, diese Ratsel zu lI6sen:
« Befehle erteilen

« Einen neuen Befehl hinzufligen
- Einen Schalter betatigen
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Q Muster erkennen

Erfahren Sie, wie Sie neue Verhalt-
ensweisen fur Byte erstellen kénnen
und l6sen Sie Ratsel mit Funktionen.

Programmieren
lernen 1

Offnen Sie den Playground , Program-
mieren lernen 1”. Sehen Sie sich die
EinfGhrung zu Funktionen an und
versuchen Sie, diese Ratsel zu l6sen:

« Neues Verhalten zusammenstellen
« Neue Funktion erstellen
« Muster verschachteln
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e Abtanzen

Verwenden Sie Swift Code,
um ein Tanz-Choreografie fur lhren
virtuellen MeeBot zu erstellen.

MeeBot 2.0 tanzt

Tippen Sie auf die UBTech Jimu-Play-
grounds und rufen Sie den Playground
,MeeBot 2.0 tanzt” ab. Sehen Sie sich
die Einflihrung an und versuchen

Sie dann, diese Ratsel zu l6sen:

« Grundlegende Bewegungen
« Tanzroutine

« Eigene Bewegungen umsetzen
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@) schone Schleifen

Suchen Sie nach Mustern und
verwenden Sie Schleifen, um Byte dabei
zu helfen, alle Edelsteine zu sammeln.

Programmieren
lernen 1

Offnen Sie den Playground , Program-
mieren lernen 1”. Sehen Sie sich die
EinfGhrung zu , for-Schleifen” an und
versuchen Sie diese Ratsel zu |6sen:

« Schleifen verwenden

« Eine Schleife flr alle Seiten
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e Kamera Q Edelsteine 0 Malen mit

programmieren sammeln Spiralen
Verbinden Sie integrierte Komponenten, Verwenden Sie Variablen um Erstellen Sie einzigartige
um eine Kamera zu erstellen und die Edelsteine zu zahlen, Spiralkunstwerke durch
Ihre Fotos anzusehen. die Byte sammelt. Andern von Variablen.

. . ]
Licht, Kamera, Programmieren Spiralen
Code lernen 2
Offnen Sie den Playground , Licht, Offnen Sie den Playground , Program- Offnen Sie den Playground , Spiralen”.
Kamera, Code". Sehen Sie sich die mieren lernen 2", Sehen Sie sich die Lesen Sie die Ubersicht und fahren Sie
Einflhrung an und probieren Sie Einflhrung zu ,Variablen” an und mit der Spielstunde fort, um lhr
Folgendes aus: versuchen Sie diese Ratsel zu l6sen: eigenes Design zu erstellen:
. Kamera erstellen « Den Uberblick behalten « Uberblick
« Fotos ansehen « Den Wert hochtreiben « Spielstunde
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@ Portale steuern Q Eigenes Spiel spielen

@ Mit Formen gestalten

Erfahren Sie etwas Uber Typen Programmieren Sie |hr eigenes Gestalten Sie lhr eigenes interaktives
in Bytes Welt und andern Sie Spiel ,, Stein, Schere, Papier”. Projekt mit Formen, die sich

die Eigenschaften von Portalen, bewegen und ihre Farbe andern,
wenn Sie darauf tippen.

um sie aus- und einzuschalten.

Programmieren ‘ Stein, Schere, @
lernen 2 Papier Formen "
Offnen Sie den Playground Offnen Sie den Playground ,,Stein, Offnen Sie den Playground , Formen”.
,Programmieren lernen 2", Schere, Papier”. Lesen Sie die Erkunden Sie , Erstellen”, , Berihren”
Sehen Sie sich die Einfihrung Ubersicht, probieren Sie dann und ,, Animieren”. Erstellen Sie dann

zu Typen an. Versuchen Sie Folgendes aus: Ihr eigenes Projekt mit:
dann dieses Ratsel zu losen: + Spiel personalisieren « Canvas
« Ein Portal deaktivieren  Lésung

o die Live-Ansicht heruber,
-ohen Sie die Live -
uml;t\r Spiel im Vollbildmodus 24 gpielen

/\

{Ubersicht >
x B

Stein, Schere: papier

' i spieler: du
ier ist ein spiel fir 2wei Spieler

eg den Computer Jeder Spi€ er wahlt eine Aktion
gegen

. al »
aus, die ein€ m Objekt entsp! cht (Stein = Papier
K t (S
' )
oder Schere & h wobe ede Aktion € e der peiden

anderen Aktionen schlagt:

& schlagt & (Stein schleift schere)
. Os >

hlagt (Schere schneidet papier)
. & schlagt &

()

(1
sqt 4 (Papier wickelt Stein ein) J“
. schlagt =@ (Pap!
] 3llig aus-

Der Computer wahlt seine Aktion zuf
Schnellstart ins Programmieren

i ie Run.
er dieselbe Aktion, endet die

ntschi T rster i Runden ewinnt,
. eden. We als erste drei RU den g it
unentschl

gewinnt das Spiel.

i in
. _sohsten Seite, um de



Lernen Sie immer weiter

Jeder kann
programmieren

Jeder kann programmieren

Laden Sie die Jeder kann programmieren — Ratsel von Apple Books herunter, um mit Swift Playgrounds
noch weiter zu gehen und die Konzepte hinter lIhrem Programmcode kennenzulernen. Das Handbuch
enthalt unterhaltsame Aktivitaten, mit denen Sie lhre Kenntnisse erweitern, mit Programmcode
experimentieren, lhr Wissen anwenden und mehr Uber die Rolle des Programmierens in unserem
Leben erfahren kénnen.

Swift Coding Club

Mdchten Sie mit Freunden programmieren? Besuchen Sie die Seite Swift Coding Club
mit Ressourcen fur Kinder, Eltern oder Lehrer, um nach der Schule, in der Mittagspause
oder in den Sommerferien einen eigenen Programmierclub mit Swift Playgrounds zu griinden.

swift Coding Club

Jeder kann pvogrammk-.ren
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