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[image: La réalité augmentée (RA) permet aux élèves d’en apprendre plus sur le monde en se représentant les éléments qui le composent, en les plaçant dans leur contexte et en interagissant avec eux par le mouvement  et l’exploration.
Avec iPad, les élèves peuvent utiliser la RA pour parcourir le cosmos, observer les merveilles du monde comme s’ils étaient devant elles  et examiner les œuvres et artefacts des grands musées, et ce, dans n’importe quel environnement d’apprentissage. Ils peuvent ainsi profiter d’expériences qui leur seraient autrement inaccessibles.
Que vous souhaitiez créer ou enrichir des activités pédagogiques pour vos cours de mathématiques, de sciences, de langues, d’histoire ou d’univers social, tirez parti de la RA afin de favoriser l’engagement et la compréhension des élèves de tous âges en donnant à l’apprentissage un caractère plus personnel et significatif.]
La réalité augmentée (RA) permet aux élèves d’en apprendre plus sur le 
monde en se représentant les éléments qui le composent, en les plaçant 
dans leur contexte et en interagissant avec eux par le mouvement 

et l’exploration.
Avec iPad, les élèves peuvent utiliser la RA pour parcourir le cosmos, 
observer les merveilles du monde comme s’ils étaient devant elles 

et examiner les œuvres et artefacts des grands musées, et ce, dans 
n’importe quel environnement d’apprentissage. Ils peuvent ainsi profiter 
d’expériences qui leur seraient autrement inaccessibles.
Que vous souhaitiez créer ou enrichir des activités pédagogiques pour 
vos cours de mathématiques, de sciences, de langues, d’histoire ou 
d’univers social, tirez parti de la RA afin de favoriser l’engagement et la 
compréhension des élèves de tous âges en donnant à l’apprentissage 
un caractère plus personnel et significatif.
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[image: La RA sur iPad
Apple conçoit ses composants matériels  et logiciels de pair pour donner toute la latitude possible à la RA. Jumelés à des logiciels pensés spécialement pour la RA,  ses processeurs graphiques puissants,  ses caméras avancées, ses écrans lumineux et ses capteurs de mouvement donnent  vie à des expériences aussi réalistes qu’immersives. La RA sur iPad est un outil  qui transforme la façon dont les élèves découvrent le monde qui les entoure et interagissent avec lui. Les enseignants peuvent l’intégrer à leurs cours pour  enrichir l’apprentissage des élèves et  les encourager à aller plus loin.]
La RA sur iPad
Apple conçoit ses composants matériels 

et logiciels de pair pour donner toute la 
latitude possible à la RA. Jumelés à des 
logiciels pensés spécialement pour la RA, 

ses processeurs graphiques puissants, 

ses caméras avancées, ses écrans lumineux 
et ses capteurs de mouvement donnent 

vie à des expériences aussi réalistes 
qu’immersives. La RA sur iPad est un outil 

qui transforme la façon dont les élèves 
découvrent le monde qui les entoure et 
interagissent avec lui. Les enseignants 
peuvent l’intégrer à leurs cours pour 

enrichir l’apprentissage des élèves et 

les encourager à aller plus loin.
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[image: Pourquoi utiliser la RA en éducation?
La RA aide les élèves à se représenter les éléments du monde qui les entoure, à les placer dans leur contexte et à interagir avec eux. Les possibilités qu’elle offre sont presque infinies.]
Pourquoi utiliser la RA en éducation?
La RA aide les élèves à se représenter les éléments du monde qui les entoure, à les placer dans leur contexte et à 
interagir avec eux. Les possibilités qu’elle offre sont presque infinies.
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[image: Mouvement
Stimulez l’engagement des élèves par le mouvement et l’exploration.]
Mouvement
Stimulez l’engagement des élèves par le 
mouvement et l’exploration.

[image: Échelle et proximité
Donnez à vos élèves la possibilité d’observer de différents points de vue des objets grandeur nature auxquels ils n’auraient pas accès autrement. ]
Échelle et proximité
Donnez à vos élèves la possibilité d’observer 
de différents points de vue des objets 
grandeur nature auxquels ils n’auraient pas 
accès autrement.
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[image: Contexte
Invitez vos élèves à visualiser des concepts abstraits dans leur environnement immédiat pour ancrer les apprentissages dans le monde réel. ]
Contexte
Invitez vos élèves à visualiser des concepts 
abstraits dans leur environnement immédiat pour 
ancrer les apprentissages dans le monde réel.


[image: Interactivité
Créez des expériences interactives où des  objets virtuels réagissent à des actions dans  le monde réel et où des objets réels donnent  lieu à des expériences virtuelles.]
Interactivité
Créez des expériences interactives où des 

objets virtuels réagissent à des actions dans 

le monde réel et où des objets réels donnent 

lieu à des expériences virtuelles.
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[image: Prenez la juste mesure.
          Mesures

Mesurez facilement des objets réels – dans votre classe ou ailleurs – avec l’app Mesures. Elle calcule automatiquement les dimensions et l’aire des objets rectangulaires, affichant les données directement sur l’élément à l’écran. ]
Prenez la juste mesure.
          Mesures
 
Mesurez facilement des objets réels – dans votre classe ou ailleurs – avec l’app Mesures. Elle calcule automatiquement 
les dimensions et l’aire des objets rectangulaires, affichant les données directement sur l’élément à l’écran. 

[image: Exploration
Mesurez un rectangle. Ouvrez l’app Mesures et déplacez lentement votre appareil devant un objet. Un rectangle blanc apparaît sur le pourtour des objets rectangulaires; touchez-le pour en afficher les dimensions. Touchez l’icône de corbeille.
Prenez des mesures manuelles. Placez le point qui se trouve au centre de l’écran à l’endroit où vous voulez commencer à mesurer, puis touchez le bouton d’ajout      . Déplacez lentement iPad vers l’autre extrémité de l’objet, puis touchez        pour afficher la longueur mesurée.
Prenez une photo. Touchez le déclencheur        pour prendre une photo des mesures que vous venez d’effectuer.
En savoir plus sur la façon de prendre des mesures avec iPad ↗︎
Télécharger Mesures dans l’App Store ↗︎]
Exploration
	Mesurez un rectangle. Ouvrez l’app Mesures et déplacez 

lentement votre appareil devant un objet. Un rectangle 
blanc apparaît sur le pourtour des objets rectangulaires; 
touchez-le pour en afficher les dimensions. Touchez 
l’icône de corbeille.
	Prenez des mesures manuelles. Placez le point qui se 

trouve au centre de l’écran à l’endroit où vous voulez 
commencer à mesurer, puis touchez le bouton d’ajout      . 
Déplacez lentement iPad vers l’autre extrémité de l’objet, 
puis touchez        pour afficher la longueur mesurée.
	Prenez une photo. Touchez le déclencheur        pour 

prendre une photo des mesures que vous venez 
d’effectuer.
En savoir plus sur la façon de prendre des mesures avec iPad ↗︎
Télécharger Mesures dans l’App Store ↗︎
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[image: Mise en pratique
Calculez le volume d’une forme tridimensionnelle comme une pyramide,  un cylindre ou un cône. Mesurez ses dimensions, puis servez-vous de la  formule appropriée.
Exercez-vous à estimer. Trouvez près  de vous un prisme rectangulaire dont la longueur est égale au double de la hauteur. Estimez les dimensions du prisme, mesurez l’objet, puis comparez les mesures réelles avec votre estimation. 
]
Mise en pratique
Calculez le volume d’une forme 
tridimensionnelle comme une pyramide, 

un cylindre ou un cône. Mesurez ses 
dimensions, puis servez-vous de la 

formule appropriée.
Exercez-vous à estimer. Trouvez près 

de vous un prisme rectangulaire dont la 
longueur est égale au double de la hauteur. 
Estimez les dimensions du prisme, mesurez 
l’objet, puis comparez les mesures réelles 
avec votre estimation.
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[image: Voyez les formes sous un autre angle.
GeoGebra Calculatrice 3D

Permettez aux élèves d’intégrer des concepts abstraits dans leur environnement immédiat. Avec GeoGebra Calculatrice 3D, ils peuvent résoudre des équations mathématiques en trois dimensions ou placer un objet tridimensionnel sur une surface réelle afin de l’examiner sous tous ses angles.]
Voyez les formes sous un autre angle.
GeoGebra Calculatrice 3D
 
Permettez aux élèves d’intégrer des concepts abstraits dans leur environnement immédiat. Avec GeoGebra 
Calculatrice 3D, ils peuvent résoudre des équations mathématiques en trois dimensions ou placer un objet 
tridimensionnel sur une surface réelle afin de l’examiner sous tous ses angles.

[image: Exploration
Créez une sphère. Dans le champ de saisie de données, entrez l’équation   et touchez le bouton de retour           . Une sphère dont le rayon est de 3 unités apparaît dans la fenêtre d’affichage en 3D.
Regardez la sphère en RA. Touchez le bouton              pour passer en mode RA, puis suivez les instructions à l’écran pour positionner l’objet dans la scène.
Prenez une photo. Placez la caméra de façon à voir les trois axes. Touchez l’appareil photo     , puis choisissez Enregistrer l’image dans les options de partage.
Recommencez. Touchez le bouton        et l’icône       ,  puis sélectionnez Effacer tout. 
]
Exploration
	Créez une sphère. Dans le champ de saisie de données, 

entrez l’équation  et touchez le bouton 
de retour           . Une sphère dont le rayon est de 3 unités 
apparaît dans la fenêtre d’affichage en 3D.
	Regardez la sphère en RA. Touchez le bouton              pour 

passer en mode RA, puis suivez les instructions à l’écran 
pour positionner l’objet dans la scène.
	Prenez une photo. Placez la caméra de façon à voir les 

trois axes. Touchez l’appareil photo     , puis choisissez 
Enregistrer l’image dans les options de partage.
	Recommencez. Touchez le bouton        et l’icône       , 


puis sélectionnez Effacer tout. 
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[image: Exploration (suite)
Créez un cube. Touchez l’icône des outils       , puis sélectionnez Cube       . Touchez l’origine (0,0,0) et  ajoutez un second point sur l’axe des x (l’axe rouge).
Redimensionnez votre objet. Passez en mode RA, positionnez l’objet et sélectionnez l’outil Déplacer           .  Avec deux doigts, pincez l’objet pour le redimensionner  et faites-le pivoter pour le placer dans le bon angle.
En savoir plus sur l’utilisation de GeoGebra Calculatrice 3D ↗︎
Télécharger GeoGebra Calculatrice 3D dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Rassemblez des objets du quotidien et classez-les selon leur forme. Utilisez l’app pour recréer les formes en trois dimensions. Passez ensuite en mode RA et prenez des photos montrant chaque objet et sa reconstitution en 3D.
Utilisez la RA pour étudier les formes géométriques d’une structure architecturale célèbre. Choisissez un édifice, par exemple la Maison sur la cascade ou l’Opéra de Sydney,  et recréez en 3D certains éléments de  sa structure.   ]
Exploration (suite)
	Créez un cube. Touchez l’icône des outils       , puis 

sélectionnez Cube       . Touchez l’origine (0,0,0) et 

ajoutez un second point sur l’axe des x (l’axe rouge).
	Redimensionnez votre objet. Passez en mode RA, 

positionnez l’objet et sélectionnez l’outil Déplacer           . 

Avec deux doigts, pincez l’objet pour le redimensionner 

et faites-le pivoter pour le placer dans le bon angle.
En savoir plus sur l’utilisation de GeoGebra Calculatrice 3D ↗︎
Télécharger GeoGebra Calculatrice 3D dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Rassemblez des objets du quotidien et 
classez-les selon leur forme. Utilisez l’app 
pour recréer les formes en trois dimensions. 
Passez ensuite en mode RA et prenez des 
photos montrant chaque objet et sa 
reconstitution en 3D.
Utilisez la RA pour étudier les formes 
géométriques d’une structure architecturale 
célèbre. Choisissez un édifice, par exemple la 
Maison sur la cascade ou l’Opéra de Sydney, 

et recréez en 3D certains éléments de 

sa structure.
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[image: Touchez les étoiles.
Night Sky

Explorez le cosmos avec le planétarium virtuel Night Sky. Trouvez des étoiles, des constellations et des satellites, visualisez l’orbite d’une planète ou d’une lune, et examinez des modèles d’objets célestes pour approfondir  vos connaissances.
]
Touchez les étoiles.
Night Sky
 
Explorez le cosmos avec le planétarium virtuel Night Sky. Trouvez des étoiles, des constellations et des satellites, 
visualisez l’orbite d’une planète ou d’une lune, et examinez des modèles d’objets célestes pour approfondir 

vos connaissances.

[image: Exploration
Commencez l’expérience. Touchez l’icône d’activation de la RA         dans le coin supérieur droit de l’écran et balayez vers le haut ou vers le bas avec deux doigts pour ajuster la fonction Fondu du ciel.
Cherchez un objet céleste. Dans le menu principal, touchez la zone de recherche, saisissez le nom d’un objet céleste (par exemple « Polaris » ou « Neptune »), puis touchez l’élément qui apparaît. Des renseignements sur l’objet sélectionné s’affichent.
Repérez l’objet dans le ciel. Touchez Dirige-moi      . Quand une grande flèche apparaît, déplacez la caméra dans la direction indiquée.
Affichez un modèle de l’objet céleste choisi.  Touchez l’objet que vous venez de repérer, et écartez deux doigts sur l’écran pour en afficher un modèle en trois dimensions. Touchez le bouton de fermeture       pour quitter la vue du modèle.
]
Exploration
	Commencez l’expérience. Touchez l’icône d’activation 

de la RA         dans le coin supérieur droit de l’écran et 
balayez vers le haut ou vers le bas avec deux doigts pour 
ajuster la fonction Fondu du ciel.
	Cherchez un objet céleste. Dans le menu principal, 

touchez la zone de recherche, saisissez le nom d’un 
objet céleste (par exemple « Polaris » ou « Neptune »), 
puis touchez l’élément qui apparaît. Des renseignements 
sur l’objet sélectionné s’affichent.
	Repérez l’objet dans le ciel. Touchez Dirige-moi      .


Quand une grande flèche apparaît, déplacez la caméra 
dans la direction indiquée.
	Affichez un modèle de l’objet céleste choisi. 


Touchez l’objet que vous venez de repérer, et écartez 
deux doigts sur l’écran pour en afficher un modèle en 
trois dimensions. Touchez le bouton de fermeture       
pour quitter la vue du modèle.
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[image: Exploration (suite)
Retournez au menu principal. Touchez le bouton de fermeture      , touchez Annuler, puis agrandissez le menu en glissant le bord inférieur vers le bas.
Testez vos connaissances. Au bas du menu principal, touchez Sky Quiz, puis choisissez un sujet pour répondre au questionnaire (version anglaise de  l’app seulement).
En savoir plus sur l’utilisation de Night Sky ↗︎
Télécharger Night Sky dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Créez votre propre constellation. Prenez  une capture d’écran, puis utilisez les outils d’annotation pour relier les étoiles de manière à dessiner un élément symbolique ou mythologique.
Créez une présentation ou une vidéo sur  les étapes de vie d’une étoile avec des captures et des enregistrements d’écran. Choisissez une constellation qui se trouve au-dessus de l’horizon et nommez une étoile correspondant à chaque étape de  vie décrite dans votre présentation.]
Exploration (suite)
	Retournez au menu principal. Touchez le bouton de 

fermeture      , touchez Annuler, puis agrandissez le 
menu en glissant le bord inférieur vers le bas.
	Testez vos connaissances. Au bas du menu principal, 

touchez Sky Quiz, puis choisissez un sujet pour 
répondre au questionnaire (version anglaise de 

l’app seulement).
En savoir plus sur l’utilisation de Night Sky ↗︎
Télécharger Night Sky dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Créez votre propre constellation. Prenez 

une capture d’écran, puis utilisez les outils 
d’annotation pour relier les étoiles de 
manière à dessiner un élément symbolique 
ou mythologique.
Créez une présentation ou une vidéo sur 

les étapes de vie d’une étoile avec des 
captures et des enregistrements d’écran. 
Choisissez une constellation qui se trouve 
au-dessus de l’horizon et nommez une 
étoile correspondant à chaque étape de 

vie décrite dans votre présentation.
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[image: Posez le pied sur la lune.
Apollo’s Moon Shot AR

Renforcez l’engagement des élèves par le mouvement et l’exploration. Utilisez l’app Apollo’s Moon Shot AR pour découvrir les exploits scientifiques de la mission Apollo 11  par l’intermédiaire de simulations et d’expériences de  RA fascinantes*. ]
Posez le pied sur la lune.
Apollo’s Moon Shot AR
 
Renforcez l’engagement des élèves par le mouvement et 
l’exploration. Utilisez l’app Apollo’s Moon Shot AR pour 
découvrir les exploits scientifiques de la mission Apollo 11 

par l’intermédiaire de simulations et d’expériences de 

RA fascinantes*.


[image: Exploration
Parcourez les expériences de RA. Touchez le bouton AR       au bas de l’écran, puis balayez vers le haut pour voir la liste des expériences de RA.
Commencez une expérience. Touchez Home Sweet Home, puis balayez vers le haut pour en savoir plus au sujet du module de commande Columbia, voir une galerie de photos d’archives et lire une description de l’expérience de RA. Touchez        pour continuer.
Posez le module de commande. Dans un endroit sécuritaire  et dégagé, suivez les instructions à l’écran pour poser le  module de commande sur une surface plane. Avec deux doigts, redimensionnez le module et faites-le pivoter avant de toucher l’écran pour le fixer en place.
Entrez dans le module. Touchez Go Inside (entrer) et observez l’intérieur du module. Trouvez un élément comportant un bouton d’information      , et touchez-le pour afficher une description. Touchez Go Outside (sortir) pour quitter le module.
 * En anglais seulement.]
Exploration
	Parcourez les expériences de RA. Touchez le bouton AR      


au bas de l’écran, puis balayez vers le haut pour voir la liste des 
expériences de RA.
	Commencez une expérience. Touchez Home Sweet Home, puis 

balayez vers le haut pour en savoir plus au sujet du module de 
commande Columbia, voir une galerie de photos d’archives et lire 
une description de l’expérience de RA. Touchez        pour continuer.
	Posez le module de commande. Dans un endroit sécuritaire 


et dégagé, suivez les instructions à l’écran pour poser le 

module de commande sur une surface plane. Avec deux doigts, 
redimensionnez le module et faites-le pivoter avant de toucher 
l’écran pour le fixer en place.
	Entrez dans le module. Touchez Go Inside (entrer) et observez 

l’intérieur du module. Trouvez un élément comportant un bouton 
d’information      , et touchez-le pour afficher une description. 
Touchez Go Outside (sortir) pour quitter le module.


* En anglais seulement.
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[image: Exploration (suite)
Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Touchez l’icône d’appareil photo       pour figer l’image et afficher les options de capture. Touchez le déclencheur        pour prendre une photo ou  le bouton d’enregistrement          pour faire une vidéo. 
En savoir plus sur l’utilisation d’Apollo’s Moon Shot AR ↗︎
Télécharger Apollo’s Moon Shot AR dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
 Prenez une photo du décollage de Saturn V après avoir  fait les expériences Saturn V in Stages et Let’s Go to the Moon. Utilisez ensuite les outils d’annotation dans Photos pour identifier et décrire les parties de la fusée et les étapes du décollage.
Faites l’expérience Portal to the Moon pour explorer  la surface de la lune. Prenez des photos et des vidéos, puis créez un petit film dans Clips ou une présentation Keynote pour expliquer les objectifs de la mission et  les découvertes scientifiques. ]
Exploration (suite)
	Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Touchez l’icône 

d’appareil photo       pour figer l’image et afficher les options de 
capture. Touchez le déclencheur        pour prendre une photo ou 

le bouton d’enregistrement          pour faire une vidéo. 
En savoir plus sur l’utilisation d’Apollo’s Moon Shot AR ↗︎
Télécharger Apollo’s Moon Shot AR dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique


Prenez une photo du décollage de Saturn V après avoir 

fait les expériences Saturn V in Stages et Let’s Go to the 
Moon. Utilisez ensuite les outils d’annotation dans Photos 
pour identifier et décrire les parties de la fusée et les 
étapes du décollage.
Faites l’expérience Portal to the Moon pour explorer 

la surface de la lune. Prenez des photos et des vidéos, 
puis créez un petit film dans Clips ou une présentation 
Keynote pour expliquer les objectifs de la mission et 

les découvertes scientifiques.
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[image: Faites connaissance avec Lady Liberty.
Statue of Liberty

Découvrez l’histoire d’un célèbre monument. L’app Statue of  Liberty présente du contenu pédagogique reposant sur des  documents d’archives et propose plusieurs expériences de RA  qui permettent de voir Lady Liberty dans toute son ampleur et  sous différents angles*.]
Faites connaissance avec Lady Liberty.
Statue of Liberty
 
Découvrez l’histoire d’un célèbre monument. L’app Statue of 

Liberty présente du contenu pédagogique reposant sur des 

documents d’archives et propose plusieurs expériences de RA 

qui permettent de voir Lady Liberty dans toute son ampleur et 

sous différents angles*.

[image: Exploration
Choisissez une expérience. Balayez vers le haut pour afficher chaque section de l’app. Touchez How Liberty Was Made (la construction de la statue), puis balayez vers le haut pour voir du contenu éducatif sur la création de la statue.
Commencez l’expérience. Touchez View in AR (afficher en RA)       , suivez les instructions à l’écran pour positionner la statue, puis inclinez votre appareil pour la voir en entier.
Remontez le temps. Touchez Time Machine (machine à voyager dans le temps). Une introduction s’affichera. Touchez l’écran pour continuer. Du côté droit de l’écran, faites défiler les années pour voir comment la surface de cuivre a changé au fil du temps.
Jetez un coup d’œil à l’intérieur. Touchez X-ray (rayons X), puis touchez l’écran une fois votre lecture terminée. Rapprochez-vous pour voir la structure métallique en détail. Touchez le bouton de fermeture       pour mettre fin à l’expérience.
En savoir plus sur la fondation Statue of Liberty ↗︎
Télécharger Statue of Liberty dans l’App Store ↗︎
 * En anglais seulement.]
Exploration
	Choisissez une expérience. Balayez vers le haut pour afficher 

chaque section de l’app. Touchez How Liberty Was Made (la 
construction de la statue), puis balayez vers le haut pour voir du 
contenu éducatif sur la création de la statue.
	Commencez l’expérience. Touchez View in AR (afficher en RA)       , 

suivez les instructions à l’écran pour positionner la statue, puis 
inclinez votre appareil pour la voir en entier.
	Remontez le temps. Touchez Time Machine (machine à voyager 

dans le temps). Une introduction s’affichera. Touchez l’écran pour 
continuer. Du côté droit de l’écran, faites défiler les années pour voir 
comment la surface de cuivre a changé au fil du temps.
	Jetez un coup d’œil à l’intérieur. Touchez X-ray (rayons X), puis 

touchez l’écran une fois votre lecture terminée. Rapprochez-vous 
pour voir la structure métallique en détail. Touchez le bouton de 
fermeture       pour mettre fin à l’expérience.
En savoir plus sur la fondation Statue of Liberty ↗︎
Télécharger Statue of Liberty dans l’App Store ↗︎


* En anglais seulement.
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[image: Mise en pratique
Montrez la statue de l’intérieur. Racontez l’histoire  de sa construction au moyen de captures d’écran  de photos d’archives qui ont été prises pendant la  création de la structure.
Offrez une métamorphose à Lady Liberty. Prenez  une capture d’écran, puis avec les outils d’annotation, modifiez la statue pour en faire un symbole du monde d’aujourd’hui. Remplacez « The New Colossus » par  un nouveau poème.


]
Mise en pratique
Montrez la statue de l’intérieur. Racontez l’histoire 

de sa construction au moyen de captures d’écran 

de photos d’archives qui ont été prises pendant la 

création de la structure.
Offrez une métamorphose à Lady Liberty. Prenez 

une capture d’écran, puis avec les outils d’annotation, 
modifiez la statue pour en faire un symbole du monde 
d’aujourd’hui. Remplacez « The New Colossus » par 

un nouveau poème.
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[image: Regardez derrière le rideau de fer.
MauAR - Berlin Wall

Découvrez l’histoire du mur de Berlin, de sa construction à sa destruction. L’app MauAR - Berlin Wall permet d’entrer dans la peau de deux enfants qui assistent à l’édification du mur – et à la division de leur pays*.
]
Regardez derrière le rideau de fer.
MauAR - Berlin Wall
 
Découvrez l’histoire du mur de Berlin, de sa construction à sa destruction. L’app MauAR - Berlin Wall permet d’entrer 
dans la peau de deux enfants qui assistent à l’édification du mur – et à la division de leur pays*.

[image: Exploration
Commencez l’histoire. Dans le menu principal, touchez Start AR (passer en RA) à droite d’Introduction. Faites défiler les recommandations, puis touchez le bouton  de fermeture      . Suivez les instructions à l’écran pour positionner le mur dans votre environnement.
Entrez dans Berlin. Touchez Story (histoire)       pour commencer, puis Next (suivant)       pour continuer.
Explorez la scène. Déplacez votre appareil dans la direction indiquée par la flèche et avancez vers un autre lieu quand l’app vous invite à le faire.
Continuez l’histoire. Après la partie 8 de l’introduction, touchez le bouton de fermeture      , puis touchez Start AR (passer en RA) à droite de la section suivante.
En savoir plus sur l’utilisation de MauAR - Berlin Wall ↗︎
Télécharger MauAR - Berlin Wall dans l’App Store ↗︎


  * En anglais seulement.]
Exploration
	Commencez l’histoire. Dans le menu principal, touchez 

Start AR (passer en RA) à droite d’Introduction. Faites 
défiler les recommandations, puis touchez le bouton 

de fermeture      . Suivez les instructions à l’écran pour 
positionner le mur dans votre environnement.
	Entrez dans Berlin. Touchez Story (histoire)       pour 

commencer, puis Next (suivant)       pour continuer.
	Explorez la scène. Déplacez votre appareil dans la 

direction indiquée par la flèche et avancez vers un autre 
lieu quand l’app vous invite à le faire.
	Continuez l’histoire. Après la partie 8 de l’introduction, 

touchez le bouton de fermeture      , puis touchez 
Start AR (passer en RA) à droite de la section suivante.
En savoir plus sur l’utilisation de MauAR - Berlin Wall ↗︎
Télécharger MauAR - Berlin Wall dans l’App Store ↗︎
 
 




* En anglais seulement.
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[image: Mise en pratique
 Explorez la symbolique des éléments qu’on peut voir sur le mur de Berlin. Avec des captures d’écran, créez une présentation expliquant la signification des œuvres qui recouvrent le mur et des objets placés  à proximité.
Créez une émission de radio comme si elle était diffusée depuis le mur de Berlin en 1961. Servez-vous de GarageBand pour enregistrer une narration et des entrevues racontant un événement qui s’est produit peu après la construction du mur.


]
Mise en pratique


Explorez la symbolique des éléments qu’on 
peut voir sur le mur de Berlin. Avec des 
captures d’écran, créez une présentation 
expliquant la signification des œuvres qui 
recouvrent le mur et des objets placés 

à proximité.
Créez une émission de radio comme si elle 
était diffusée depuis le mur de Berlin en 
1961. Servez-vous de GarageBand pour 
enregistrer une narration et des entrevues 
racontant un événement qui s’est produit 
peu après la construction du mur.
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[image: Racontez une histoire grandeur nature.
3DBear

Avec 3DBear, les élèves peuvent combiner des formes,  des personnages et d’autres modèles 3D pour raconter  une histoire qui se déroule dans leur environnement  immédiat. L’app comporte des tutoriels, des plans de cours  et des défis adaptés à tous les milieux d’apprentissage  pour favoriser la mise en contexte et la réflexion conceptuelle*.]
Racontez une histoire grandeur nature.
3DBear
 
Avec 3DBear, les élèves peuvent combiner des formes, 

des personnages et d’autres modèles 3D pour raconter 

une histoire qui se déroule dans leur environnement 

immédiat. L’app comporte des tutoriels, des plans de cours 

et des défis adaptés à tous les milieux d’apprentissage 

pour favoriser la mise en contexte et la réflexion conceptuelle*.

[image: Exploration
Ouvrez un plan de cours. Faites défiler la liste des contenus proposés et touchez le plan de cours My Fairytale (mon conte  de fées).
Touchez Create (créer)        pour passer en mode RA. 
Choisissez un modèle. Balayez vers la gauche ou la droite pour parcourir les collections de modèles, par exemple les formes de base, les animaux ou les espaces d’apprentissage. Faites défiler  une collection vers le bas pour voir tous les objets qu’elle contient.  Touchez un modèle, puis le bouton de sélection      .
Positionnez le modèle. Glissez la flèche au-dessus du modèle  pour déterminer sa hauteur par rapport à la surface, puis pincez  ou écartez les doigts pour le redimensionner. 
Faites pivoter le modèle. Touchez Rotate (pivoter)      , puis balayez  vers la gauche ou la droite. Touchez le bouton d’annulation         pour revenir en arrière, et touchez de nouveau        pour terminer.
  * En anglais seulement.]
Exploration
	Ouvrez un plan de cours. Faites défiler la liste des contenus 

proposés et touchez le plan de cours My Fairytale (mon conte 

de fées).
	Touchez Create (créer)        pour passer en mode RA. 

	Choisissez un modèle. Balayez vers la gauche ou la droite pour 

parcourir les collections de modèles, par exemple les formes de 
base, les animaux ou les espaces d’apprentissage. Faites défiler 

une collection vers le bas pour voir tous les objets qu’elle contient. 

Touchez un modèle, puis le bouton de sélection      .
	Positionnez le modèle. Glissez la flèche au-dessus du modèle 


pour déterminer sa hauteur par rapport à la surface, puis pincez 

ou écartez les doigts pour le redimensionner. 
	Faites pivoter le modèle. Touchez Rotate (pivoter)      , puis balayez 


vers la gauche ou la droite. Touchez le bouton d’annulation        

pour revenir en arrière, et touchez de nouveau        pour terminer.




* En anglais seulement.
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[image: Exploration (suite)
Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Pour prendre une  photo, touchez le déclencheur      . Pour enregistrer une vidéo, gardez le doigt sur le déclencheur       jusqu’à ce que vous souhaitiez mettre fin à l’enregistrement.
Partagez votre création. Pour partager une photo que vous venez de prendre, touchez Share (partage)     , puis choisissez une option. Pour envoyer une vidéo, touchez le bouton de galerie       , sélectionnez la vidéo, puis touchez Share (partage)     . 
En savoir plus sur l’utilisation de 3DBear ↗︎
Télécharger 3DBear dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Adaptez une histoire en RA. Disposez des meubles et  des accessoires dans un lieu réel pour créer le décor d’une scène ou d’une courte histoire. Placez ensuite les élèves et les personnages en 3D qui joueront la scène.
Donnez un cours sous forme d’histoire. Placez des modèles 3D dans votre environnement pour donner  vie à des objets inanimés et représenter des concepts abstraits. Enregistrez une vidéo, puis montez-la dans Clips ou iMovie. 

]
Exploration (suite)
	Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Pour prendre une 


photo, touchez le déclencheur      . Pour enregistrer une vidéo, gardez 
le doigt sur le déclencheur       jusqu’à ce que vous souhaitiez mettre 
fin à l’enregistrement.
	Partagez votre création. Pour partager une photo que vous venez 

de prendre, touchez Share (partage)     , puis choisissez une option. 
Pour envoyer une vidéo, touchez le bouton de galerie       , 
sélectionnez la vidéo, puis touchez Share (partage)     .

En savoir plus sur l’utilisation de 3DBear ↗︎
Télécharger 3DBear dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Adaptez une histoire en RA. Disposez des meubles et 

des accessoires dans un lieu réel pour créer le décor 
d’une scène ou d’une courte histoire. Placez ensuite les 
élèves et les personnages en 3D qui joueront la scène.
Donnez un cours sous forme d’histoire. Placez des 
modèles 3D dans votre environnement pour donner 

vie à des objets inanimés et représenter des concepts 
abstraits. Enregistrez une vidéo, puis montez-la dans 
Clips ou iMovie.
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[image: Inventez votre réalité.
AR Makr

Créez des objets virtuels à partir de vos dessins et photos, et placez-les dans votre environnement immédiat.  Avec toute une gamme d’outils de création et de modèles permettant de concevoir des objets en 2D et en 3D, AR Makr stimule l’engagement des élèves par le mouvement et l’exploration*.]
Inventez votre réalité.
AR Makr
 
Créez des objets virtuels à partir de vos dessins et photos, et placez-les dans votre environnement immédiat. 

Avec toute une gamme d’outils de création et de modèles permettant de concevoir des objets en 2D et en 3D, 
AR Makr stimule l’engagement des élèves par le mouvement et l’exploration*.

[image: Exploration
Commencez un projet. À l’onglet Templates (modèles), touchez Create Your Own Scene (créer une scène), puis Start (commencer).
Choisissez une surface. Suivez les instructions à l’écran pour choisir l’endroit où camper le décor.
Créez un objet. Touchez New (nouveau), choisissez une forme dans le bas de l’écran, puis touchez le pinceau      .
Personnalisez votre objet. Utilisez les curseurs du côté droit de l’écran pour choisir l’épaisseur et la couleur du pinceau, et appliquez de la couleur sur la structure de l’objet. Faites-le pivoter en glissant le doigt à l’extérieur de l’objet. Touchez le bouton d’application       quand vous avez terminé.



  * En anglais seulement.]
Exploration
	Commencez un projet. À l’onglet Templates (modèles), 

touchez Create Your Own Scene (créer une scène), puis 
Start (commencer).
	Choisissez une surface. Suivez les instructions à 

l’écran pour choisir l’endroit où camper le décor.
	Créez un objet. Touchez New (nouveau), choisissez une 

forme dans le bas de l’écran, puis touchez le pinceau      .
	Personnalisez votre objet. Utilisez les curseurs du côté 

droit de l’écran pour choisir l’épaisseur et la couleur du 
pinceau, et appliquez de la couleur sur la structure de 
l’objet. Faites-le pivoter en glissant le doigt à l’extérieur 
de l’objet. Touchez le bouton d’application       quand 
vous avez terminé.
 
 
 




* En anglais seulement.
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[image: Exploration (suite)
Positionnez votre objet. Touchez l’objet du côté gauche de l’écran, puis pincez ou écartez les doigts pour le redimensionner. Déplacez votre iPad de sorte que le cercle de positionnement se trouve à l’endroit souhaité, puis touchez Place (positionner).
Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Pour prendre une photo, touchez le bouton de retour     ,  puis touchez l’appareil photo       . Pour démarrer un enregistrement vidéo, touchez la caméra       , puis touchez le bouton d’arrêt       quand vous avez terminé.
En savoir plus sur l’utilisation d’AR Makr ↗︎
Télécharger AR Makr dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Organisez une exposition virtuelle. Créez des surfaces et des objets 3D à partir de photos d’œuvres d’art, et disposez-les dans votre environnement.
Mettez au point un livre virtuel. Concevez des objets à partir de photos et de dessins, et disposez-les de façon linéaire dans la pièce pour créer une expérience narrative immersive.


]
Exploration (suite)
	Positionnez votre objet. Touchez l’objet du côté 

gauche de l’écran, puis pincez ou écartez les doigts 
pour le redimensionner. Déplacez votre iPad de sorte 
que le cercle de positionnement se trouve à l’endroit 
souhaité, puis touchez Place (positionner).
	Prenez une photo ou enregistrez une vidéo. Pour 

prendre une photo, touchez le bouton de retour     , 

puis touchez l’appareil photo       . Pour démarrer un 
enregistrement vidéo, touchez la caméra       , puis 
touchez le bouton d’arrêt       quand vous avez terminé.
En savoir plus sur l’utilisation d’AR Makr ↗︎
Télécharger AR Makr dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Organisez une exposition virtuelle. Créez 
des surfaces et des objets 3D à partir de 
photos d’œuvres d’art, et disposez-les dans 
votre environnement.
Mettez au point un livre virtuel. Concevez 
des objets à partir de photos et de dessins, 
et disposez-les de façon linéaire dans la 
pièce pour créer une expérience narrative 
immersive.
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[image: Repoussez les limites du réel.
Reality Composer

L’app Reality Composer d’Apple permet de créer des objets 3D virtuels pour la RA en puisant dans une bibliothèque d’éléments modifiables ou en important des éléments originaux. Ajoutez des animations et des sons pouvant être déclenchés par un toucher, la lumière ou la proximité de la caméra ainsi que des comportements simulant des phénomènes physiques.]
Repoussez les limites du réel.
Reality Composer
 
L’app Reality Composer d’Apple permet de créer des objets 3D virtuels pour la RA en puisant dans une bibliothèque 
d’éléments modifiables ou en important des éléments originaux. Ajoutez des animations et des sons pouvant être 
déclenchés par un toucher, la lumière ou la proximité de la caméra ainsi que des comportements simulant des 
phénomènes physiques.

[image: Exploration
Créez un nouveau projet. Touchez le bouton de création de document      et choisissez l’ancre Horizontale pour y placer votre objet. Un cube apparaît dans votre espace de travail.
Effacez ce qui se trouve dans votre espace de travail. Touchez le cube pour le sélectionner, touchez-le de nouveau, puis choisissez Supprimer. Procédez de la même façon pour supprimer l’étiquette de texte bleue.
Choisissez un objet. Touchez le bouton de nouvel  objet      et sélectionnez une forme dans la bibliothèque de contenus.
Modifiez l’apparence de l’objet. Touchez l’objet,  puis modifiez les paramètres de position, de rotation, d’échelle, d’apparence et de comportement physique.
]
Exploration
	Créez un nouveau projet. Touchez le bouton de 

création de document      et choisissez l’ancre 
Horizontale pour y placer votre objet. Un cube apparaît 
dans votre espace de travail.
	Effacez ce qui se trouve dans votre espace de travail. 

Touchez le cube pour le sélectionner, touchez-le de 
nouveau, puis choisissez Supprimer. Procédez de la 
même façon pour supprimer l’étiquette de texte bleue.
	Choisissez un objet. Touchez le bouton de nouvel 


objet      et sélectionnez une forme dans la bibliothèque 
de contenus.
	Modifiez l’apparence de l’objet. Touchez l’objet, 


puis modifiez les paramètres de position, de rotation, 
d’échelle, d’apparence et de comportement physique.
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[image: Exploration (suite)
Ajoutez un comportement. Touchez le bouton des comportements       , puis le bouton d’ajout     .
Passez en mode RA. Touchez le bouton        et suivez les instructions à l’écran pour positionner votre objet. Touchez le bouton de lecture      pour voir votre objet  en action, puis touchez l’objet pour déclencher  le comportement.
Partagez votre scène. Touchez •••, sélectionnez  Exporter      , puis choisissez une option de partage.
En savoir plus sur la création de contenu 3D avec l’app Reality Composer ↗︎
Télécharger Reality Composer dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Créez un prototype virtuel. Importez un modèle 3D créé par un élève, modifiez-en l’apparence et les comportements, puis placez-le sur une surface en mode RA pour le montrer dans un environnement réel et faire entendre les sons qu’il émet.
Concevez une expérience de mécanique  en RA pour étudier les forces physiques qui s’exercent sur des objets 3D. Ajoutez des comportements représentant les forces appliquées, comme la friction, et déterminez d’autres facteurs, par exemple la densité,  le poids, le temps et la gravité.]
Exploration (suite)
	Ajoutez un comportement. Touchez le bouton des 

comportements       , puis le bouton d’ajout     .
	Passez en mode RA. Touchez le bouton        et suivez 

les instructions à l’écran pour positionner votre objet. 
Touchez le bouton de lecture      pour voir votre objet 

en action, puis touchez l’objet pour déclencher 

le comportement.
	Partagez votre scène. Touchez •••, sélectionnez 


Exporter      , puis choisissez une option de partage.
En savoir plus sur la création de contenu 3D avec 
l’app Reality Composer ↗︎
Télécharger Reality Composer dans l’App Store ↗︎
Mise en pratique
Créez un prototype virtuel. Importez un 
modèle 3D créé par un élève, modifiez-en 
l’apparence et les comportements, puis 
placez-le sur une surface en mode RA pour 
le montrer dans un environnement réel et 
faire entendre les sons qu’il émet.
Concevez une expérience de mécanique 

en RA pour étudier les forces physiques qui 
s’exercent sur des objets 3D. Ajoutez des 
comportements représentant les forces 
appliquées, comme la friction, et déterminez 
d’autres facteurs, par exemple la densité, 

le poids, le temps et la gravité.
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[image: Conseils d’utilisation des apps de RA
iPad affiche en direct l’environnement capté par sa caméra.  Voici quelques conseils qui vous aideront à tirer le maximum des apps de RA. 
Éclairage. La RA fonctionne mieux avec un éclairage uniforme  et constant. Évitez les reflets et les endroits sombres.
Surface. Les surfaces dont la texture et la couleur varient beaucoup – comme les tables en bois et les murs ornés  de marques ou de texte – sont idéales pour la RA et sont  courantes dans les écoles. Évitez les surfaces réfléchissantes, lustrées ou foncées.
Mouvement. Familiarisez-vous avec l’effet de vos mouvements. iPad perçoit mieux l’environnement quand vous le déplacez. Sans aller trop vite, approchez-vous des objets virtuels et circulez dans la scène de RA.
Enregistrement d’écran. En enregistrant et en commentant  leurs expériences de RA, les élèves peuvent créer et documenter  des projets. Apprenez à faire un enregistrement ou une capture d’écran sur iPad.





   La RA nécessite un appareil iOS ou iPadOS équipé d’iOS 11 et d’un processeur A9  ou plus récent.  ]
Conseils d’utilisation des apps de RA
iPad affiche en direct l’environnement capté par sa caméra. 

Voici quelques conseils qui vous aideront à tirer le maximum des 
apps de RA. 
Éclairage. La RA fonctionne mieux avec un éclairage uniforme 

et constant. Évitez les reflets et les endroits sombres.
Surface. Les surfaces dont la texture et la couleur varient 
beaucoup – comme les tables en bois et les murs ornés 

de marques ou de texte – sont idéales pour la RA et sont 

courantes dans les écoles. Évitez les surfaces réfléchissantes, 
lustrées ou foncées.
Mouvement. Familiarisez-vous avec l’effet de vos mouvements. 
iPad perçoit mieux l’environnement quand vous le déplacez. Sans 
aller trop vite, approchez-vous des objets virtuels et circulez dans 
la scène de RA.
Enregistrement d’écran. En enregistrant et en commentant 

leurs expériences de RA, les élèves peuvent créer et documenter 

des projets. Apprenez à faire un enregistrement ou une capture 
d’écran sur iPad.
 
 
 
 
 






La RA nécessite un appareil iOS ou iPadOS équipé d’iOS 11 et d’un processeur A9 

ou plus récent.  

[image: Ressources
Découvrir d’autres apps de RA pour iPad 
La réalité augmentée pour iPad 

]
Ressources
Découvrir d’autres apps de RA pour iPad 
La réalité augmentée pour iPad 
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