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[image: A realidade aumentada permite que os alunos aprendam sobre o mundo ao aprimorar como se relacionam, contextualizam e interagem com ele por meio do movimento e da exploração ativa.
Com o iPad, os alunos podem usar a realidade aumentada para explorar o espaço exterior, mergulhar nas maravilhas do mundo e examinar arte e artefatos históricos dos museus nacionais, em qualquer ambiente de aprendizagem. É possível visualizar experiências que seriam impossíveis de serem vistas de outra forma.
Para aprofundar uma aula já planejada ou inspirar novas, você pode usar e aplicar a realidade aumentada em matemática, ciências, literatura, história e estudos sociais para aumentar o envolvimento, aprofundar a compreensão e tornar a aprendizagem mais pessoal e significativa para alunos de todas as idades.]
A realidade aumentada permite que os alunos aprendam sobre 
o mundo ao aprimorar como se relacionam, contextualizam e 
interagem com ele por meio do movimento e da exploração ativa.
Com o iPad, os alunos podem usar a realidade aumentada para 
explorar o espaço exterior, mergulhar nas maravilhas do mundo 
e examinar arte e artefatos históricos dos museus nacionais, 
em qualquer ambiente de aprendizagem. É possível visualizar 
experiências que seriam impossíveis de serem vistas de outra forma.
Para aprofundar uma aula já planejada ou inspirar novas, você pode 
usar e aplicar a realidade aumentada em matemática, ciências, 
literatura, história e estudos sociais para aumentar o envolvimento, 
aprofundar a compreensão e tornar a aprendizagem mais pessoal 
e significativa para alunos de todas as idades.
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Realidade aumentada no iPad	3
Por que realidade aumentada 
na educação?	4
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[image: Realidade Aumentada no iPad
O hardware e o software da Apple foram desenvolvidos juntos para terem a melhor experiência de realidade aumentada possível. Câmeras avançadas, telas incríveis, sensores de movimento e processadores gráficos poderosos são combinados com software desenvolvido especialmente para realidade aumentada, permitindo experiências realistas e envolventes. A realidade aumentada no iPad oferece uma ferramenta poderosa que pode transformar a maneira como os alunos aprendem e se conectam com o mundo ao seu redor. Os professores podem introduzir a realidade aumentada em aulas já planejadas para aprimorar e ampliar as experiências de aprendizagem, como inspiração para que os alunos façam ainda mais.]
Realidade Aumentada no iPad
O hardware e o software da Apple foram 
desenvolvidos juntos para terem a melhor 
experiência de realidade aumentada possível. 
Câmeras avançadas, telas incríveis, sensores 
de movimento e processadores gráficos 
poderosos são combinados com software 
desenvolvido especialmente para realidade 
aumentada, permitindo experiências realistas 
e envolventes. A realidade aumentada no 
iPad oferece uma ferramenta poderosa que 
pode transformar a maneira como os alunos 
aprendem e se conectam com o mundo ao 
seu redor. Os professores podem introduzir 
a realidade aumentada em aulas já planejadas 
para aprimorar e ampliar as experiências 
de aprendizagem, como inspiração para 
que os alunos façam ainda mais.

[image: AR_IPAD_SCREEN_NIGHT_SKY.jpg]
[image: image-6.png]
[image: AR_1.gif]
[image: Realidade Aumentada na Educação  |  Ideias de aulas	3]
Realidade Aumentada na Educação  |  Ideias de aulas	3


Apple_EDU_AR_Scale_Statue-of-Liberty_4x3_20200929_960x720.m4v
[image: AR_C.gif]
[image: Por que realidade aumentada na educação?
A realidade aumentada melhora a maneira como os alunos se relacionam, contextualizam e interagem com o mundo ao seu redor. Dessa forma, a aprendizagem se torna virtualmente sem limites.]
Por que realidade aumentada na educação?
A realidade aumentada melhora a maneira como os alunos se relacionam, contextualizam e interagem com o mundo 
ao seu redor. Dessa forma, a aprendizagem se torna virtualmente sem limites.
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[image: Movimento
Fomente o engajamento dos alunos por meio de exploração física e movimentos.]
Movimento
Fomente o engajamento dos alunos por 
meio de exploração física e movimentos.

[image: Escala e Proximidade
Ofereça oportunidades para ver objetos realistas e em escala real, além de sob diferentes perspectivas até então impossíveis.]
Escala e Proximidade
Ofereça oportunidades para ver objetos 
realistas e em escala real, além de sob 
diferentes perspectivas até então impossíveis.
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[image: Contexto
Conecte a aprendizagem ao mundo real ao permitir que os alunos visualizem conceitos abstratos no contexto do ambiente ao seu redor.]
Contexto
Conecte a aprendizagem ao mundo real ao 
permitir que os alunos visualizem conceitos 
abstratos no contexto do ambiente ao 
seu redor.

[image: Interatividade
Crie experiências interativas nas quais objetos virtuais respondem a ações reais e objetos reais podem despertar experiências virtuais.]
Interatividade
Crie experiências interativas nas quais objetos 
virtuais respondem a ações reais e objetos 
reais podem despertar experiências virtuais.
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[image: Meça o que quiser.
          Medida

O app Medida é um jeito conveniente de medir objetos no espaço físico (dentro ou fora de sua sala de aula). O app Medida também pode fornecer automaticamente as dimensões e a área de um objeto retangular, exibindo informações de medição no contexto do mundo físico. ]
Meça o que quiser.
          Medida
 
O app Medida é um jeito conveniente de medir objetos no espaço físico (dentro ou fora de sua sala de aula). 
O app Medida também pode fornecer automaticamente as dimensões e a área de um objeto retangular, 
exibindo informações de medição no contexto do mundo físico. 

[image: Experimente.
Meça um retângulo. Abra o app Medida e digitalize lentamente objetos próximos na tela. Uma caixa branca aparece sobre objetos retangulares; toque nela para ver as dimensões. Toque em Limpar         .
Meça manualmente. Posicione o ponto no centro da tela no local onde você deseja começar a medir e depois toque em Adicionar       para adicionar um ponto. Leve lentamente o iPad até o ponto final e depois toque em       para ver o comprimento medido.
Tire uma foto. Toque no Obturador       para tirar uma foto da sua medição.
Saiba mais sobre a medição de dimensões com o iPad ↗︎
Baixe o app Medida na App Store ↗︎]
Experimente.
	Meça um retângulo. Abra o app Medida e digitalize 

lentamente objetos próximos na tela. Uma caixa 
branca aparece sobre objetos retangulares; toque 
nela para ver as dimensões. Toque em Limpar         .
	Meça manualmente. Posicione o ponto no centro 

da tela no local onde você deseja começar a medir 
e depois toque em Adicionar       para adicionar um 
ponto. Leve lentamente o iPad até o ponto final e 
depois toque em       para ver o comprimento medido.
	Tire uma foto. Toque no Obturador       para tirar 

uma foto da sua medição.
Saiba mais sobre a medição de dimensões com o iPad ↗︎
Baixe o app Medida na App Store ↗︎
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[image: Coloque em prática.
Calcule o volume de formas tridimensionais, como uma pirâmide, cilindro ou cone. Meça as dimensões e depois calcule usando a fórmula para a figura.
Pratique suas habilidades de estimativas. Encontre um prisma retangular no seu quarto com um comprimento que seja duas vezes a sua altura. Adivinhe as dimensões do prisma, depois meça-o. Compare as medidas com a sua previsão.
]
Coloque em prática.
Calcule o volume de formas tridimensionais, 
como uma pirâmide, cilindro ou cone. Meça 
as dimensões e depois calcule usando 
a fórmula para a figura.
Pratique suas habilidades de estimativas. 
Encontre um prisma retangular no seu quarto 
com um comprimento que seja duas vezes 
a sua altura. Adivinhe as dimensões do prisma, 
depois meça-o. Compare as medidas com 
a sua previsão.
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[image: Conheça todos os ângulos.
Calculadora GeoGebra 3D

Deixe seus alunos darem vida a conceitos abstratos no mundo ao redor deles. Com o app Calculadora GeoGebra 3D, você pode resolver equações matemáticas 3D, colocar um objeto 3D em uma superfície física e examiná-lo de qualquer ângulo.]
Conheça todos os ângulos.
Calculadora GeoGebra 3D
 
Deixe seus alunos darem vida a conceitos abstratos no mundo ao redor deles. Com o app Calculadora GeoGebra 3D, 
você pode resolver equações matemáticas 3D, colocar um objeto 3D em uma superfície física e examiná-lo de 
qualquer ângulo.

[image: Experimente.
Crie uma esfera. Na barra de entrada, digite a equação   e toque em Entrar          . Uma esfera com o raio de 3 aparece na visão gráfica 3D.
Veja a esfera na RA. Toque em realidade aumentada         para entrar no modo de realidade aumentada e siga a instrução na tela para colocar o objeto na cena.
Tire uma foto. Posicione a câmera de modo que você veja todos os três eixos. Toque na Câmera        e depois em Salvar Imagem nas opções de compartilhamento.
Recomece. Toque em 3D       e depois toque em       e, em seguida, toque em Limpar Tudo.]
Experimente.
	Crie uma esfera. Na barra de entrada, digite a equação 

 e toque em Entrar          . Uma esfera 
com o raio de 3 aparece na visão gráfica 3D.
	Veja a esfera na RA. Toque em realidade aumentada 


       para entrar no modo de realidade aumentada e siga 
a instrução na tela para colocar o objeto na cena.
	Tire uma foto. Posicione a câmera de modo que você 

veja todos os três eixos. Toque na Câmera        e depois 
em Salvar Imagem nas opções de compartilhamento.
	Recomece. Toque em 3D       e depois toque em       e, 

em seguida, toque em Limpar Tudo.
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[image: Experimente. (continuação)
Crie um cubo. Toque em        Ferramentas e depois em Cubo       . To que no ponto de origem (0,0,0) e adicione um segundo ponto ao eixo x vermelho.
Altere a escala. Alterne para o modo de realidade aumentada, coloque o objeto e depois selecione a Ferramenta de Movimentação     . Afaste/aproxime e gire dois dedos para alterar a escala e o ângulo do objeto.
Saiba mais sobre como usar o app Calculadora GeoGebra 3D ↗︎
Baixe o app Calculadora GeoGebra 3D na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Escolha objetos comuns e categorize-os por formato. Use o app Calculadora GeoGebra 3D para recriar as formas em 3D. Em seguida, no modo de realidade aumentada, tire fotos delas próximas aos objetos físicos.
Explore a geometria de uma estrutura arquitetônica famosa com a realidade aumentada. Escolha um edifício, como a Casa da Cascata ou a Casa da Ópera de Sydney e modele partes da estrutura para recriá-la em 3D.]
Experimente. (continuação)
	Crie um cubo. Toque em        Ferramentas e depois 

em Cubo       . To que no ponto de origem (0,0,0) 
e adicione um segundo ponto ao eixo x vermelho.
	Altere a escala. Alterne para o modo de realidade 

aumentada, coloque o objeto e depois selecione a 
Ferramenta de Movimentação     . Afaste/aproxime 
e gire dois dedos para alterar a escala e o ângulo 
do objeto.
Saiba mais sobre como usar o app Calculadora 
GeoGebra 3D ↗︎
Baixe o app Calculadora GeoGebra 3D na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Escolha objetos comuns e categorize-
os por formato. Use o app Calculadora 
GeoGebra 3D para recriar as formas em 
3D. Em seguida, no modo de realidade 
aumentada, tire fotos delas próximas 
aos objetos físicos.
Explore a geometria de uma estrutura 
arquitetônica famosa com a realidade 
aumentada. Escolha um edifício, como 
a Casa da Cascata ou a Casa da Ópera 
de Sydney e modele partes da estrutura 
para recriá-la em 3D.
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[image: Tente alcançar as estrelas.
Night Sky

Entre em um planetário virtual com o app Night Sky e comece a explorar. Encontre estrelas, constelações e satélites. Ou veja a órbita de um planeta ou de uma lua e aprenda ainda mais explorando modelos de objetos astronômicos.
]
Tente alcançar as estrelas.
Night Sky
 
Entre em um planetário virtual com o app Night Sky e comece a explorar. Encontre estrelas, constelações e satélites. 
Ou veja a órbita de um planeta ou de uma lua e aprenda ainda mais explorando modelos de objetos astronômicos.

[image: Experimente.
Comece a experiência de RA. Toque em  Ativar RA       no canto superior direito da tela e deslize para cima ou para baixo com dois dedos para ajustar a Combinação de Céu RA.
Procure um objeto astronômico. Toque no campo de busca no menu principal, digite o nome de um objeto (como Polaris ou Netuno) e depois toque no nome que aparece no menu. São mostradas informações sobre o objeto.
Localize o objeto no céu. Toque em Buscar Navegação      . Uma seta grande aparecerá; mova a câmera na direção da seta.
Veja um modelo do objeto. Toque no objeto localizado e afaste dois dedos para revelar um modelo 3D do objeto. Toque em Fechar  para sair da visão de modelo.
]
Experimente.
	Comece a experiência de RA. Toque em 


Ativar RA       no canto superior direito da tela 
e deslize para cima ou para baixo com dois 
dedos para ajustar a Combinação de Céu RA.
	Procure um objeto astronômico. Toque no campo 

de busca no menu principal, digite o nome de um 
objeto (como Polaris ou Netuno) e depois toque 
no nome que aparece no menu. São mostradas 
informações sobre o objeto.
	Localize o objeto no céu. Toque em Buscar 

Navegação      . Uma seta grande aparecerá; 
mova a câmera na direção da seta.
	Veja um modelo do objeto. Toque no objeto 

localizado e afaste dois dedos para revelar 
um modelo 3D do objeto. Toque em Fechar  
para sair da visão de modelo.
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[image: Experimente. (continuação)
Retorne ao menu principal. Toque em Fechar      , toque em Cancelar e depois abra o menu principal arrastando a borda inferior do menu para baixo.
Teste o seu conhecimento. Role para baixo no menu principal, toque em Teste do Céu e depois toque em um tema para começar o teste.
Saiba mais sobre como usar o app Night Sky ↗︎
Baixe o app Night Sky na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Descubra seu próprio asterismo. Salve uma captura de tela e depois use a Marcação para conectar os pontos e desenhar uma figura mitológica ou simbólica.
Crie uma apresentação ou um vídeo sobre os estágios da vida de uma estrela usando capturas e gravações de tela. Escolha uma constelação que esteja atualmente acima do horizonte e cite o nome de uma estrela de cada estágio de evolução estelar para descrever na apresentação.
]
Experimente. (continuação)
	Retorne ao menu principal. Toque em Fechar      , 

toque em Cancelar e depois abra o menu principal 
arrastando a borda inferior do menu para baixo.
	Teste o seu conhecimento. Role para baixo no 

menu principal, toque em Teste do Céu e depois 
toque em um tema para começar o teste.
Saiba mais sobre como usar o app Night Sky ↗︎
Baixe o app Night Sky na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Descubra seu próprio asterismo. Salve uma 
captura de tela e depois use a Marcação 
para conectar os pontos e desenhar uma 
figura mitológica ou simbólica.
Crie uma apresentação ou um vídeo sobre 
os estágios da vida de uma estrela usando 
capturas e gravações de tela. Escolha uma 
constelação que esteja atualmente acima 
do horizonte e cite o nome de uma estrela 
de cada estágio de evolução estelar para 
descrever na apresentação.
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[image: Viaje até a lua.
Apollo’s Moon Shot AR

Fomente o engajamento dos alunos por meio de exploração física e movimentos. Use o app Apollo's Moon Shot AR para estudar as conquistas históricas e científicas da missão da Apollo 11 por meio de experiências divertidas de AR e desafios de simulação.]
Viaje até a lua.
Apollo’s Moon Shot AR
 
Fomente o engajamento dos alunos por meio de exploração 
física e movimentos. Use o app Apollo's Moon Shot AR para 
estudar as conquistas históricas e científicas da missão da 
Apollo 11 por meio de experiências divertidas de AR e desafios 
de simulação.

[image: Experimente.
Navegue pelas experiências de RA. Toque em realidade aumentada     na parte inferior da tela e deslize para cima para ver a lista de experiências com a realidade aumentada.
Comece uma experiência. Toque em Lar, Doce Lar e depois deslize para cima para aprender sobre o módulo de comando Columbia, ver uma galeria de fotos do arquivo e ler uma descrição da experiência de RA. Toque em     para continuar.
Pouse a espaçonave Columbia. Em um espaço seguro e sem obstruções, siga as instruções na tela para pousar o módulo de comando em uma superfície plana. Use dois dedos para dimensionar e girar o módulo antes de tocar na tela para posicioná-lo.
Entre no módulo. Toque em Entrar e olhe ao redor. Encontre um item com um botão Informações     e toque nele para ler a descrição do objeto. Toque em Sair para sair do módulo.
]
Experimente.
	Navegue pelas experiências de RA. Toque em realidade 

aumentada     na parte inferior da tela e deslize para cima 
para ver a lista de experiências com a realidade aumentada.
	Comece uma experiência. Toque em Lar, Doce Lar e depois 

deslize para cima para aprender sobre o módulo de comando 
Columbia, ver uma galeria de fotos do arquivo e ler uma 
descrição da experiência de RA. Toque em     para continuar.
	Pouse a espaçonave Columbia. Em um espaço seguro e sem 

obstruções, siga as instruções na tela para pousar o módulo 
de comando em uma superfície plana. Use dois dedos para 
dimensionar e girar o módulo antes de tocar na tela para 
posicioná-lo.
	Entre no módulo. Toque em Entrar e olhe ao redor. Encontre


um item com um botão Informações     e toque nele para ler 
a descrição do objeto. Toque em Sair para sair do módulo.
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[image: Experimente. (continuação)
Tire uma foto ou grave um vídeo. Toque em Câmera  para pausar a ação e revelar as opções de captura. Toque no Obturador       para tirar uma foto ou no botão  Gravar          para capturar um vídeo. 
Saiba mais sobre como usar o app Apollo’s Moon Shot ↗︎
Baixe o app Apollo’s Moon Shot AR na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Tire uma foto do lançamento do Saturno V depois de usar as experiências Saturno V por Fases e Vamos à Lua. Depois, use a Marcação nas Fotos para marcar e definir os componentes e as fases do foguete.
Explore a superfície da Lua com a experiência Portal para a Lua. Registre fotos e vídeos e depois compartilhe suas descobertas dos experimentos científicos e objetivos adicionais em um vídeo no Clips ou apresentação do Keynote.
]
Experimente. (continuação)
	Tire uma foto ou grave um vídeo. Toque em Câmera  

para pausar a ação e revelar as opções de captura. 
Toque no Obturador       para tirar uma foto ou no botão 

Gravar          para capturar um vídeo. 
Saiba mais sobre como usar o app Apollo’s Moon Shot ↗︎
Baixe o app Apollo’s Moon Shot AR na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Tire uma foto do lançamento do Saturno V depois 
de usar as experiências Saturno V por Fases 
e Vamos à Lua. Depois, use a Marcação nas Fotos 
para marcar e definir os componentes e as fases 
do foguete.
Explore a superfície da Lua com a experiência 
Portal para a Lua. Registre fotos e vídeos e depois 
compartilhe suas descobertas dos experimentos 
científicos e objetivos adicionais em um vídeo no 
Clips ou apresentação do Keynote.
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[image: Conheça a Libertas.
Statue of Liberty

Descubra a história por trás do icônico monumento. O app Statue of Liberty inclui conteúdo educacional histórico e diversas experiências de realidade aumentada que oferecem oportunidades para conhecer o monumento em escala real e de diferentes perspectivas.]
Conheça a Libertas.
Statue of Liberty
 
Descubra a história por trás do icônico monumento. O app 
Statue of Liberty inclui conteúdo educacional histórico 
e diversas experiências de realidade aumentada que oferecem 
oportunidades para conhecer o monumento em escala real 
e de diferentes perspectivas.

[image: Experimente.
Escolha uma experiência. Deslize para cima para revelar cada seção do app. Toque em How Liberty Was Made e depois deslize para cima para ver o conteúdo educacional sobre a criação da estátua.
Comece a experiência. Toque em View in AR        , siga as instruções na tela para posicionar a estátua e depois incline a câmera para cima para ver toda a estátua.
Volte no tempo. Toque em Time Machine e uma introdução aparecerá. Toque para continuar. Deslize para baixo na lista de anos à direita para ver como a parte externa da estátua, feita em cobre, mudou ao longo dos anos.
Conheça a estátua por dentro. Toque em X-ray e depois de ler as informações, toque em fechar. Aproxime-se para ver detalhes da estrutura do esqueleto de ferro da estátua. Toque em Close  para sair da experiência.
Saiba mais sobre a Fundação Estátua da Liberdade ↗︎
Baixe o app Statue of Liberty na App Store ↗︎]
Experimente.
	Escolha uma experiência. Deslize para cima para revelar cada seção 

do app. Toque em How Liberty Was Made e depois deslize para cima 
para ver o conteúdo educacional sobre a criação da estátua.
	Comece a experiência. Toque em View in AR        , siga as instruções 

na tela para posicionar a estátua e depois incline a câmera para cima 
para ver toda a estátua.
	Volte no tempo. Toque em Time Machine e uma introdução aparecerá. 

Toque para continuar. Deslize para baixo na lista de anos à direita para 
ver como a parte externa da estátua, feita em cobre, mudou ao longo 
dos anos.
	Conheça a estátua por dentro. Toque em X-ray e depois de ler 

as informações, toque em fechar. Aproxime-se para ver detalhes 
da estrutura do esqueleto de ferro da estátua. Toque em Close  
para sair da experiência.
Saiba mais sobre a Fundação Estátua da Liberdade ↗︎
Baixe o app Statue of Liberty na App Store ↗︎
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[image: Coloque em prática.
Apresente uma visão da estátua pela parte de dentro dela. Para contar a história de como o monumento foi construído, combine capturas de tela de imagens histórias de sua estrutura registradas durante a construção.
Faça uma reforma na Libertas. Use a marcação em uma captura de tela para redesenhar a estátua de forma a simbolizar o país hoje. Inclua um poema para substituir "O Novo Colosso".
]
Coloque em prática.
Apresente uma visão da estátua pela parte de dentro 
dela. Para contar a história de como o monumento 
foi construído, combine capturas de tela de imagens 
histórias de sua estrutura registradas durante 
a construção.
Faça uma reforma na Libertas. Use a marcação em 
uma captura de tela para redesenhar a estátua de 
forma a simbolizar o país hoje. Inclua um poema 
para substituir "O Novo Colosso".
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[image: Espie por trás da Cortina de Ferro.
MauAR - Berlin Mauer

Conheça a história do Muro de Berlim, desde a construção até a queda. Com o app MauAR - Berlin Mauer, você assumirá o papel de duas crianças enquanto o muro é construído e os eventos se desdobram e dividem uma nação.
]
Espie por trás da Cortina de Ferro.
MauAR - Berlin Mauer
 
Conheça a história do Muro de Berlim, desde a construção até a queda. Com o app MauAR - Berlin Mauer, você 
assumirá o papel de duas crianças enquanto o muro é construído e os eventos se desdobram e dividem uma nação.

[image: Experimente.
Comece a história. No menu principal, toque em Start AR ao lado de Introduction, deslize pelas sugestões de colocação e depois toque em Close      . Siga as instruções na tela para colocar o muro no seu ambiente.
Entre em Berlim. Toque em Story       para começar, seguido do botão avançar       para avançar a introdução quando solicitado.
Explore o espaço. Mova a câmera onde a seta da tela indicar. Caminhe para outra parte do ambiente se for orientado.
Continue a história. Após a parte 8 da introdução, toque em Close      e depois em Start AR ao lado da seção seguinte.
Saiba mais sobre como usar o app MauAR - Berlin Mauer ↗︎
Baixe o app MauAR - Berlin Mauer na App Store ↗︎]
Experimente.
	Comece a história. No menu principal, toque em 

Start AR ao lado de Introduction, deslize pelas 
sugestões de colocação e depois toque em Close      . 
Siga as instruções na tela para colocar o muro no 
seu ambiente.
	Entre em Berlim. Toque em Story       para começar, 

seguido do botão avançar       para avançar a introdução 
quando solicitado.
	Explore o espaço. Mova a câmera onde a seta da 

tela indicar. Caminhe para outra parte do ambiente 
se for orientado.
	Continue a história. Após a parte 8 da introdução, 

toque em Close      e depois em Start AR ao lado da 
seção seguinte.
Saiba mais sobre como usar o app MauAR - Berlin Mauer ↗︎
Baixe o app MauAR - Berlin Mauer na App Store ↗︎
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[image: Coloque em prática.
Explore a arte e o simbolismo do Muro de Berlim. Usando capturas de tela, crie uma apresentação que explica o significado da arte desenhada no muro e dos objetos colocados nas proximidades.
Crie uma transmissão de rádio do Muro de Berlim em 1961. Usando o GarageBand, grave uma narração e entrevistas que contem a história de um dos primeiros eventos da história do muro.
]
Coloque em prática.
Explore a arte e o simbolismo do Muro de 
Berlim. Usando capturas de tela, crie uma 
apresentação que explica o significado 
da arte desenhada no muro e dos objetos 
colocados nas proximidades.
Crie uma transmissão de rádio do Muro de 
Berlim em 1961. Usando o GarageBand, 
grave uma narração e entrevistas que 
contem a história de um dos primeiros 
eventos da história do muro.
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[image: Conte uma história.
3DBear

Com o app 3DBear, os alunos podem facilmente combinar formas, personagens e outros modelos 3D para narrar uma história original no ambiente ao seu redor. O app conta com tutoriais, planos de aula e desafios para ajudar a contextualizar e integrar noções de design em qualquer ambiente de aprendizagem.]
Conte uma história.
3DBear
 
Com o app 3DBear, os alunos podem facilmente combinar formas, 
personagens e outros modelos 3D para narrar uma história original 
no ambiente ao seu redor. O app conta com tutoriais, planos de 
aula e desafios para ajudar a contextualizar e integrar noções de 
design em qualquer ambiente de aprendizagem.

[image: Experimente.
Abra um plano de aula. Role para navegar entre os planos de aula, desafios e tutoriais disponíveis. Toque no plano de aula My Fairytale.
Toque em Create        para começar o modo RA. 
Escolha um modelo. Deslize para a esquerda ou direita no navegador para navegar pelas coleções de modelos, como Basic Forms, Animals, ou Learning Space. Role para ver todos os objetos em cada coleção. Toque em um modelo e depois em Select      .
Posicione o modelo. Arraste as setas acima do modelo para definir sua distância até a superfície e depois aproxime ou afaste seus dedos para alterar o tamanho.
Gire o personagem. Toque em Rotate       e deslize para a esquerda ou direita no personagem. Toque em Undo        para reverter uma alteração e toque em       novamente para concluir.]
Experimente.
	Abra um plano de aula. Role para navegar entre os planos de aula, 

desafios e tutoriais disponíveis. Toque no plano de aula My Fairytale.
	Toque em Create        para começar o modo RA. 

	Escolha um modelo. Deslize para a esquerda ou direita no navegador 

para navegar pelas coleções de modelos, como Basic Forms, Animals, 
ou Learning Space. Role para ver todos os objetos em cada coleção. 
Toque em um modelo e depois em Select      .
	Posicione o modelo. Arraste as setas acima do modelo para definir 

sua distância até a superfície e depois aproxime ou afaste seus dedos 
para alterar o tamanho.
	Gire o personagem. Toque em Rotate       e deslize para a esquerda 

ou direita no personagem. Toque em Undo        para reverter uma 
alteração e toque em       novamente para concluir.

[image: Realidade Aumentada na Educação  |  Ideias de aulas	18]
Realidade Aumentada na Educação  |  Ideias de aulas	18

[image: image-109.png]
[image: iPad7thGen-Svr-PF_00-0032-575_SHELL.png]
AR_EPUB_3DBear_01_03_720x960h.m4v
[image: pasted-image-filtered-1.png]
[image: image-110.png]
[image: image-111.png]
[image: image-112.png]
[image: image-113.png]

[image: Experimente. (continuação)
Tire uma foto ou grave um vídeo. Para tirar uma imagem estática, toque no Obturador      . Para gravar um vídeo, mantenha pressionado       e depois solte para parar de gravar.
Compartilhe o seu design. Para compartilhar uma foto, toque em Share      após capturá-la e escolha uma opção de compartilhamento. Para compartilhar um vídeo, toque em Gallery      , selecione o vídeo e depois toque em Share     .
Saiba mais sobre como usar o app 3DBear ↗︎
Baixe o app 3DBear na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Adapte uma história na RA. Coloque objetos como móveis e acessórios em um espaço físico para transformá-lo no ambiente de uma cena ou conto; em seguida, posicione os alunos e personagens 3D para representar a cena.
Apresente uma aula no formato de história. Use modelos 3D no espaço físico para dar vida a objetos inanimados e conceitos abstratos. Capture o vídeo e depois edite-o no Clips ou iMovie.
]
Experimente. (continuação)
	Tire uma foto ou grave um vídeo. Para tirar uma imagem estática, 

toque no Obturador      . Para gravar um vídeo, mantenha pressionado 

     e depois solte para parar de gravar.
	Compartilhe o seu design. Para compartilhar uma foto, toque em 

Share      após capturá-la e escolha uma opção de compartilhamento. 
Para compartilhar um vídeo, toque em Gallery      , selecione o vídeo 
e depois toque em Share     .
Saiba mais sobre como usar o app 3DBear ↗︎
Baixe o app 3DBear na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Adapte uma história na RA. Coloque objetos como móveis 
e acessórios em um espaço físico para transformá-lo no 
ambiente de uma cena ou conto; em seguida, posicione 
os alunos e personagens 3D para representar a cena.
Apresente uma aula no formato de história. Use modelos 3D no 
espaço físico para dar vida a objetos inanimados e conceitos 
abstratos. Capture o vídeo e depois edite-o no Clips ou iMovie.
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[image: Crie sua própria realidade.
AR Makr

Crie objetos virtuais usando seus próprios rascunhos e fotos e insira-os no ambiente ao seu redor. O app AR Makr conta com diversas ferramentas e modelos criativos para criar objetos originais em 2D e 3D, fomentando o engajamento dos alunos através de movimentos e exploração física.]
Crie sua própria realidade.
AR Makr
 
Crie objetos virtuais usando seus próprios rascunhos e fotos e insira-os no ambiente ao seu redor. O app 
AR Makr conta com diversas ferramentas e modelos criativos para criar objetos originais em 2D e 3D, 
fomentando o engajamento dos alunos através de movimentos e exploração física.

[image: Experimente.
Primeiros passos. Na área Templates, toque em Create Your Own Scene e depois em Start.
Selecione uma superfície. Siga as instruções na tela para posicionar onde você quer criar sua cena.
Crie um objeto. Toque em New, selecione um formato na parte inferior da tela e depois toque na ferramenta Paint      .
Pinte o seu objeto. Use os controles deslizantes no lado direito da tela para selecionar a espessura e a cor do seu pincel e pinte o contorno do objeto. Gire o objeto arrastando a parte externa do contorno. Toque em Apply       quando tiver terminado.
]
Experimente.
	Primeiros passos. Na área Templates, toque 

em Create Your Own Scene e depois em Start.
	Selecione uma superfície. Siga as instruções na 

tela para posicionar onde você quer criar sua cena.
	Crie um objeto. Toque em New, selecione um 

formato na parte inferior da tela e depois toque 
na ferramenta Paint      .
	Pinte o seu objeto. Use os controles deslizantes 

no lado direito da tela para selecionar a espessura 
e a cor do seu pincel e pinte o contorno do objeto. 
Gire o objeto arrastando a parte externa do contorno. 
Toque em Apply       quando tiver terminado.
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[image: Experimente. (continuação)
Posicione seu objeto. Toque no objeto no lado esquerdo da tela e aproxime ou afaste os dedos para redimensioná-lo. Mova o iPad para posicionar o círculo de colocação no local desejado e depois toque em Inserir.
Tire uma foto ou grave um vídeo. Toque em Back  e depois em Photo       para tirar uma foto. Toque em Video       para começar a gravar e depois toque em  Stop       ao concluir.
Saiba mais sobre como usar o app AR Makr ↗︎
Baixe o app AR Makr na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Crie uma galeria de arte virtual. Crie planos virtuais e objetos 3D usando fotos de pinturas e outras obras de arte e depois insira-os ao redor da sala no espaço de realidade aumentada.
Crie um livro de histórias virtual. Projete objetos originais usando fotos e rascunhos e insira-os em ordem linear para criar uma experiência de história que pode ser explorada.
]
Experimente. (continuação)
	Posicione seu objeto. Toque no objeto no lado esquerdo 

da tela e aproxime ou afaste os dedos para redimensioná-lo. 
Mova o iPad para posicionar o círculo de colocação no local 
desejado e depois toque em Inserir.
	Tire uma foto ou grave um vídeo. Toque em Back  

e depois em Photo       para tirar uma foto. Toque em 
Video       para começar a gravar e depois toque em 

Stop       ao concluir.
Saiba mais sobre como usar o app AR Makr ↗︎
Baixe o app AR Makr na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Crie uma galeria de arte virtual. Crie planos 
virtuais e objetos 3D usando fotos de 
pinturas e outras obras de arte e depois 
insira-os ao redor da sala no espaço de 
realidade aumentada.
Crie um livro de histórias virtual. Projete 
objetos originais usando fotos e rascunhos 
e insira-os em ordem linear para criar 
uma experiência de história que pode 
ser explorada.
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[image: Vá mais longe com o Reality Composer.
Reality Composer

Use o app Reality Composer da Apple para criar suas próprias composições em 3D para realidade aumentada. Crie elementos virtuais usando uma biblioteca de ativos personalizáveis ou importe seus próprios ativos originais. Adicione animações e sons que podem ser acionados por toques do usuário, por luz ou até proximidade, além de comportamentos ativados por simulação de física.]
Vá mais longe com o Reality Composer.
Reality Composer
 
Use o app Reality Composer da Apple para criar suas próprias composições em 3D para realidade aumentada. 
Crie elementos virtuais usando uma biblioteca de ativos personalizáveis ou importe seus próprios ativos originais. 
Adicione animações e sons que podem ser acionados por toques do usuário, por luz ou até proximidade, além de 
comportamentos ativados por simulação de física.

[image: Experimente.
Crie um novo projeto. Toque em Criar Documento   e depois na âncora horizontal para posicionar seu objeto. Um cubo aparecerá no seu espaço de trabalho.
Limpe o espaço de trabalho. Toque no cubo para selecioná-lo, toque novamente e toque em Excluir. Faça o mesmo com a etiqueta de texto azul para removê-la.
Escolha um objeto. Toque em Novo Objeto      e selecione uma forma da Biblioteca de Conteúdo.
Adicione um visual. Toque no objeto e depois ajuste sua posição, rotação, escala, visual e física.
]
Experimente.
	Crie um novo projeto. Toque em Criar Documento  


e depois na âncora horizontal para posicionar seu 
objeto. Um cubo aparecerá no seu espaço de trabalho.
	Limpe o espaço de trabalho. Toque no cubo para 

selecioná-lo, toque novamente e toque em Excluir. 
Faça o mesmo com a etiqueta de texto azul para 
removê-la.
	Escolha um objeto. Toque em Novo Objeto      e 

selecione uma forma da Biblioteca de Conteúdo.
	Adicione um visual. Toque no objeto e depois 

ajuste sua posição, rotação, escala, visual e física.
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[image: Experimente. (continuação)
Adicione um comportamento. Toque em Comportamentos       e depois em Adicionar Comportamento     .
Coloque na RA. Toque em Entrar na Realidade Aumentada       e siga as instruções na tela para posicionar seu objeto. Toque em Reproduzir  para iniciar a cena e depois toque no objeto para ativar o comportamento.
Compartilhe sua cena. Toque em •••, toque em Exportar      e escolha uma opção de compartilhamento.
Saiba mais sobre como criar conteúdo 3D usando o Reality Composer ↗︎
Baixe o app Reality Composer na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Crie um protótipo virtual. Importe um modelo 3D para invenções de alunos, personalize o visual e os comportamentos do objeto e depois coloque-o em uma superfície na RA para apresentar o visual e o som da invenção no espaço físico.
Explore a física e a interatividade de objetos 3D criando um experimento mecânico na RA. Inclua comportamentos para representar forças e fricção, inserindo depois outros fatores físicos como densidade, peso, tempo e gravidade.]
Experimente. (continuação)
	Adicione um comportamento. Toque em 

Comportamentos       e depois em Adicionar 
Comportamento     .
	Coloque na RA. Toque em Entrar na Realidade 

Aumentada       e siga as instruções na tela para 
posicionar seu objeto. Toque em Reproduzir  
para iniciar a cena e depois toque no objeto para 
ativar o comportamento.
	Compartilhe sua cena. Toque em •••, toque em 

Exportar      e escolha uma opção de compartilhamento.
Saiba mais sobre como criar conteúdo 3D usando 
o Reality Composer ↗︎
Baixe o app Reality Composer na App Store ↗︎
Coloque em prática.
Crie um protótipo virtual. Importe um modelo 
3D para invenções de alunos, personalize 
o visual e os comportamentos do objeto 
e depois coloque-o em uma superfície na 
RA para apresentar o visual e o som da 
invenção no espaço físico.
Explore a física e a interatividade de 
objetos 3D criando um experimento 
mecânico na RA. Inclua comportamentos 
para representar forças e fricção, inserindo 
depois outros fatores físicos como 
densidade, peso, tempo e gravidade.
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Dicas para usar apps de 
realidade aumentada
Com os apps de realidade aumentada no iPad, a câmera 
exibe uma visualização do mundo real ao vivo. Veja algumas 
dicas para aproveitar o que os apps de realidade aumentada 
têm de melhor: 
Iluminação. A realidade aumentada funciona bem com 
iluminação uniforme e constante. Evite reflexos e áreas 
pouco iluminadas.
Superfícies. As superfícies de mesas com várias cores 
e texturas, como madeira, e paredes em que a superfície varia, 
como marcas e placas, funcionam muito bem com realidade 
aumentada e são facilmente encontradas em escolas. Evite 
superfícies que sejam reflexivas, brilhantes ou escuras.
Movimento. Encontre o equilíbrio certo de movimento. 
O iPad funcionará melhor em uma cena se o dispositivo 
estiver em movimento. Tente aproximá-lo e movê-lo devagar 
ao redor dos objetos para capturar a cena com o app de 
realidade aumentada.
Gravação de tela. Narrar e gravar experiências em realidade 
aumentada é uma ótima forma para os alunos documentarem 
e criarem projetos. Aprenda a gravar a tela ou fazer uma captura 
de tela no iPad.
 
 
A realidade aumentada exige um aparelho iOS ou iPadOS com iOS 11 
e processador A9 ou mais recente.
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